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Auf den folgenden Seiten werden Grundfunktionen der Software Fusion 360 der Fa. AutoDesk
gezeigt.
https://www.autodesk.de/products/fusion-360/overview

Es wird eine Kunststofffigur MARVIN modelliert.

Ich gebe keine Funktionsgarantie und erhebe nicht den Anspruch alles fehlerfrei und optimal
gestaltet zu haben. Die Prasentation ist als Begleitung zu einem Workshop gedacht.

Haben Sie Fragen und Anregungen oder Verbesserungen, dann schreiben Sie mir bitte eine Email.
Die Prasentation finden Sie auch auf www.r-a-maker.de .

In einem weiteren Tutorial zeige ich auf die Grundlagen des 3D Drucks und der dazu notwendigen
Datenaufbereitung mit einer Slicer Software (CURA).

Mit der Leertaste (SPACE) konnen Sie den nachsten Schritt der Prasentation auslosen


https://www.autodesk.de/products/fusion-360/overview
mailto:maker@r-a-maker.de
http://www.r-a-maker.de/

Fusion 360

Parametrisches Konstruieren und 3D Druck

#C“ G "

Ablauf:

1. Ebene Erstellen / auswahlen (= Blatt Papier holen)

2. Skizze in 2D erstellen (= Zeichnen auf einem Blatt Papier)
3. Die 3.Dimension (= Hohe) festlegen

4. Objekt fur den 3D Druck vorbereiten (= abspeichern als *.STL Datei)

5. Objekt in einem externen Programm aufbereiten fur den 3D Drucker

(= Slicer Software)
6. Die Daten an den 3D Drucker senden. (= gcode senden) —
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B- H -~ 2 0

- BoElAD @ B MW = B @ B S @

SKIZZE ™ ERSTELLEN ~ ANDERN * ZUSAMMENFUGEN = KONSTRUIEREN PRUFEN~™ = EINFUOGEN~™  ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE ™ AUSWAHLEN * SKIZZE BEENDEN ~

| <« BROWSER e ||‘

RECE @ (nicht gespeichert) [O]
D @ Dokumenteinstellungen

OBEN

I L

> F1 Benannts Ansichten 7
D @ B3 ursprung
[ @ E] skizzen

Skizze zeichnen

im 2D Modus

| KOMMENTARE Ll ' 4~ = {'}f Qf Gi- O~ E~ B~
e » > B




Fusion 360

Grundlagen 3
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[[# DrockenZishen Q

Abrunden F
@ Fase

@ Schale
@ Entwurf

B Warstab

i Kombinieren
! Fliche ersetzen
By Fidche teilen
Kirper teilen
&3 sihoustte geteit

RUIEREN ™

E' Neue Komponente

My Gelenk J

ﬁ “erbinden wie modeliert  Umschalt+]
9 Gelenkursprung

m Starre Gruppe

8 Antriebsgelenke

Bewegungsverknipfung

[IA Kontakisatze aktiviersn
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E Bewegungsstudie

i Verzatzebene

{5j> Ebene an Winkel
(4 Tangentialebene
([ Wittelfidche

% Ebene durch zwei Kanten

@ Ebene durch drei Punkte
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Fusion 360

www.r-a-maker.de

Ebenen / Flachen .
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Alle Skizzen oder Objekte werden auf einer Ebene oder einer Flache gezeichnet. ( ahnlich: ,,.. ein Blatt Papier ..)
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XY-Ebene
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YZ-Ebene
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Angefangen wird immer auf einer der Ursprungsebenen.
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44 BR Dokumente wiederherstellen (3} - D & Dolumenteinstelungen
[ EJ Benannte Ansichten Name:
A Hochladen... D Q EJ ursprung
Marvin

Speichern Strg+S I
Speichern unter.A

. Position:
Exportieren... ‘_‘

First Project » O master > sonstige teile

30-Drucken S

Bild erfassen...

Freigeben ] Abbrechen ‘

Details im VWeb angeigen

Ansicht b

auf ,Speichern”
Name eingeben Klicken.

Befehl auswahlen

Schneller geht es

mit

Die Grafik wird in diesem Verzeichnis gespeichert.

Strg S
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 1
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g Quader
[:J Zylinder
O Kugel
@ Torus
g Spirale
@ Leitung
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@ Begrenzungsfillung

@EI Form erstellen

C)E Basiselement erstellen

% Netz erstellen
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KOMSTRUIEREN ™

Erstellt eine Volumenkarper-Kugel

Wiéhlen Sie eine Ebene aus, und geben Sie dann den

—
(]

PROFEN =

Mittelpunkt der Kugel und den Durchmesser an.

o

ENFOG

Kurze Erklarung

www.r-a-maker.de
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 2 =
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 3 =
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 4
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Gewdlnschten

Durchmesser
Eingeben.

Kugel wird angezeigt.

Eingabe mit ENTER abschlieRe.

KOMMENTARE o Hra Q¢ Q- O E B~ Skizzierpunkt | X: 0.00 Y: 0.00 Z: 0.00 mm
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 5 -
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Marvin modellieren: Kopf — So soll er aussehen e
9]

Aus dem Grundkorper
Wird das Gesicht
ausgeschnitten.

Dazu brauchen wir eine
Skizze auf einer Ebene.

Diese Ebene ist von einer
Ursprungsebene
abgeleitet.
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Marvin modellieren: Kopf - Versatzebene 1 i
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Konstruieren Z 1 KOMSTRUIEREN PROFEN*  EINFUGEN™  ERSTELLEN* = ZUSATZMODULE~™  AUSWAHLEN* iy, |l

m[ﬂ Versatzebene x

Fusion 360

@) Ebene an Winkel Erstellt eine Konstruktionsebene, die von der
ausgewdhlten Flache oder Ebene versetzt ist

Versatzebene P Tangentialebene

o Wihlen Sie eine Flache, Ebene oder ein Skizzenprofil
ﬂ[:i Mittelflache aus, und geben Sie dann den Versatzabstand an.

‘{} Ebene durch zwei Kanten

ﬁ'.‘: Ebene durch drei Punkte

(ﬁ Ebene tangential zu Fldche an Punkt
ﬂ Ebene entlang Pfad

;fi’ Achzse durch Zylinder/KegelTorus
[E— Achse lotrecht an Punkt

/ﬂ Achse durch zwei Ebenen

Tl Achse durch zwei Punkte

/@ Achse durch Kante

ﬂi Achse lotrecht zur Flache an Punkt

-#— Punkt an Scheitelpunkt

@ Punkt durch zwei Kanten

@ Punkt durch drei Ebenen

Punkt in der Mitte des Kreises/der Kugelides Torus

Tl Punkt an Kante und Ebene
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Marvin modellieren: Kopf — Versatzebene 2 e
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Fusion 360
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Marvin modellieren: Kopf — Versatzebene 3 e
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Fusion 360

Marvin modellieren: Kopf - Versatzebene fertig
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4 @ [MIETRE ©

D $# Dokumenteinstellungen
D E3J BenannteAnsichten

D @ B3 ursprung

D @ B3 Kerper

D @ B3 Konstruktion

XY Versatzebene liegt 10mm

uber der Kugeloberflache.

Versatzebene

KOMMENTARE el e Mg Q- O EH- B~
e > > O &
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Marvin modellieren: Gesicht — So soll es aussehen. s

Das Gesicht wird als Skizze auf
die erstellte Versatzebene
gezeichnet — als 2D Grafik.

Danach wird es in einen 3D
Korper extrudiert.

Zum Schluss wird dieser 3D
Kérper von der Kopfkugel
abgezogen.

So entsteht die Vertiefung des
Gesichtes.
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze erstellen 1 ]
IO Marvin' - X O
B OB H e~

5 O ;
- 4.0 @B ® AR O = o

ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥

©-

sacuicsampy |19 Skizze erstellen

G ) Linie L Ruft den Skizziermodus auf und erstelit eine neue
4 4 m Skizze auf einer ausgewahlten Ebene oder Flache.

e
41 \
v

»II
L

1
I ‘
.) (A
ke <Gy |t

Wahlen Sie Skizze fertig stellen aus, um den Modus
zu beenden.

‘E} Dok Rechteck
E] Kreis
Bogen
Polygon
@> Elipse
Nut
Spline
f\_ Konische Kurve

i~ Punkt

A Text

i"' Abrunden

-/~ Stutzen T
--/ Dehnen

|- Losen
Skalierungsmafistab
Ak Versatz 0
P|q spiegein
ng Runde Anordnung

g:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschlieen »
Netz »

KOMMENTARE b I Hra QG Q- T E- B

z I’_‘I Skizzenbemalung D

4 € ’ ip @Sklzze beenden *a’
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze erstellen 2 P
@)

Q Marvin b 4
| 11}
i h- H &~ 2 0 - @~
Z Ay ® B @ = b = -
L s
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ 1‘-;;:" 4T
e B
<« BROWSER el Z N [ X
PRLCR @ Marvinv2 [0

D $# Dokumenteinstelungen
~. D [EJ BenannteAnsichten

D\_Q £ Ursprung
D @ El Kérper
D @ B Skizzen
b ol Grafik ist in der
3D Ansicht.
R

Mit der Maus die XY Versatzebene

markieren und klicken.
KOMMENTARE Ll | P~ Q¢ Q- B E- B :

e > > M OE & N
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze erstellen 3

@ Marvin . - X

HOE- H -~ =2 O

& .> B O = a
MODELL ~ ! = Ly
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PROFEN~ EINFUGEN~Y ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN
« BROWSER el
PN @ Marvinv2 [O]

D $# Dokumenteinstelungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung

D @ B3 Korper

g g g skizzen Skizzenmodus
Konstruktion

kann hier
beendet werden.

Grafik ist jetzt
in der 2D Ansicht.
Von Vorne.

Bestehendes Objekt wird im
Hintergrund angezeigt.
Orientierungshilfe.

KOMMENTARE e | 4~ Q- T - B
Me» > OHEE &
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Fusion 360 www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht — Skizze e
' N

Das Gesicht besteht aus 7 Linien
und 2 Ellipsen.

00°¢C

Fiir jedes Objekt gibt es eine
Lange und einen Winkel.

(Die Langen beziehen sich auf
einen Kopfdurchmesser von
20mm.)

0S9

Bezugspunkt ist der Nullpunkt.
(roter Punkt in der Mitte)

Gebraucht wird das Linien- und
das Ellipsenwerkzeug.

Die unterste Linie ist eine
Hilfslinie.

31



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 122"

#‘“.-n e,
9]

@ Marvin X
HOR- H O~

8 0O
we- B0 @BF @ B # = & 7

> ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY = KONSTRUERENY  PRUFENY  ENFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLENY = SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER Skizze erstellen Pl

77 LI =iee -

D ﬁ Dok Rechteck Erstellt Linien und Bogen

©-

VORNE

D £ Ben Kreis Wahlen Sie einen Start- und Endpunkt zum

Bogen Definieren des Liniensegments. Klicken Sie, und
ziehen Sie den Endpunkt eines Segments, um einen
Polygon Bogen zu definieren.

&> Elipse
Nut
Spline

f\. Konische Kurve

—+- Punkt

A Text

{+ Abrunden

-/ Stutzen T

-/ Dehnen
|- Losen
El SkalierungsmaRstab
&L Versatz 0
[p|q] Spiegeln
039 Runde Anordnung

E:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschliefen 4
Netz >

KOMMENTARE |l 7@, v {ﬂy Qt Q v . @. R~

H Skizzenbemalung D

4 €« p » &3 Skizze beenden -




Fusion 360

I @ Marvin x

H OR- H - -

4 &
C I |
MODELL ~ 7 ! /

SKIZZE ~ ERSTELLEN ¥
<4 BROWSER Q|

4 @ [EINTYE ©

D @' Dokumenteinstellungen

D E7 Benannte Ansichten
@ B3 ursprung

Korper

[l
£ Skizzen
[l

@

Ao

Konstruktion

@ Ebene1

B

ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUOFEN~  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN~ ZUSATZMODULE~Y = AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥

KOMMENTARE (-

4« p > b @[ifﬂElT

Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 2" 2™

vl mi
&5 i
O

g2 O 0-

# = b = - @

Auf eine beliebige Stelle
aulderhalb der Kugel klicken

und den ersten Punkt der Linie
setzen.

£

| N&chsten Punkt angeben |

7ﬂ>' @ Qt Q' '@v B v
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Fusion 360

@ marvin X
H E- H &~

MODELL ~ l@}; !

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥

<4 BROWSER

VIR @ Marvinv3 [O]
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ B2 ursprung

Korper

@ B
& EJ Skizzen
@ B

9

h ©@

Konstruktion

@ Ebene1

Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 3" 2™

Y "rﬂh.

82 0 -

Al @ B @ = B o - @

ANDERN™ = ZUSAMMENFUGEN~ = KONSTRUEREN™ ~ PRUFEN~  ENFUGEN~Y ~ ERSTELLEN™  LusAizZmUUULEY ~ AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥
el = =

pe
-

Winkel muss 180° oder 0° sein. [
Waagerechte Linie. e

Den 2.Punkt der Linie setzen.

NICHT mit der Maus klicken

KOMMENTARE

4 <« b > D [iﬂ[EJT

30 mm B . -
Lange ist egal.
°l draPy Q- O-E B
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Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 4™ 22"

#"‘“‘“ "l'lh%.
9]

@ Marvin X

H OR- H -~ 2 0 0-

MODELL ~ @ '—D i I ﬁpﬂ [ﬂ == @

SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ¥
<+« BROWSER el

| VORNE |

Nach Ende der Eingabe
erscheint die Hilfslinie.

30.00

KOMMENTARE ol d-amMgt Q- S EH- B~
> > O0E &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 5™ 2=
O

@ Marvin - b 4

| 1 1] [
i E- H -~ B2 0 S >
b B W = 7
MODELL ¥ @ ) e A
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~ ~ KONSTRUERENY  PROFEN~  ENFUGEN™ ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™  AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥
«« BROWSER el
VRN @ Marvin v [O

D $F Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ E3 uUrsprung

D @ B2 Kerper
D @ E1. 5%z,
A Q@ Bl Konstuion ' Lange der Linie spielt keine
] Ebenet . .
LBl Rolle also wird die BemaRung
geldscht.
Die BemaRBung mit der Maus
auswahlen und klicken.
B Jetzt ist sie blau.
1
KOMMENTARE o Pdrag Mg Q- O EH B SkizzenbemaBung

4 <« p > D @MT &

36



www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 6™ %"
@)

Fusion 360

@ marvin X
1 1]}
= R H & ~- 8 06 M 2 A
4 .> If; R W = lal & &
MODELL ¥ D sl . A
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER Q|
IR @ Marvin v3 [O) | VORNE |

Dokumenteinstellungen | { y
D & g 4

D EJ Benannte Ansichten

D @ E3 uUrsprung

D @ E3J Korper
D @ L. .skzzen,,
A 3 E] Konstruktion
@ [ Ebenet
Mit rechter Maustaste auf
die Linie klicken.
Im Menu ,,L6schen”
auswahlen.
30.00
! .=) Wiederholen Linie
lﬁ* Auswahlsatz erstellen
Getriebene umschalten
KOMMENTARE ol dra M Q- B EH B [ Loscnen — SkizzenbemaBung
- In Browser suchen
K ‘I ’ " N @ Gm IzT In Fenster suchen g 37
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Marvin modellieren: Gesicht — Die erste Linie (Hilfslinie) 722

e i,

@ Marvin X
H OR- H -~ 2 O 0-
2 .> @ [@ B O = &
MODELL ¥ -—D / = R
SKIZZE * ERSTELLEN™  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y EINFUGENY  ERSTELLEN~Y  ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN~Y  SKIZZE BEENDEN ¥

<« BROWSER Q|

4 @ [ITTTY ©

D @ Dokumenteinstellungen

ivonuei

D EJ Benannte Ansichten

Jetzt ist die Hilfslinie ohne Bemaliung.
D @ E3 uUrsprung

D Q D i . . . . . .

D O E7 Skizzen Sie dient als Referenz fir die erste Linie

- P sy | und soll 6,5mm vom Mittelpunkt entfernt

@ [@ Ebenet el
Dazu wird eine neue BemafRung
angebracht.
O
KOMMENTARE O | 71},' M Q- S E- B
e > > O0E & -



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht - Bemal3ung 1

Skizze

Skizzenbemalung

_

<4 BROWSER
4 @ Y
D & ool
> 1 Ben
b @B
b v B

KOMMENTARE

<<« p »

B- H « ~-

MODELL ~ @ '_D @ @I

ERSTELLEN ™

L& Skizze erstellen

=} Linie
Rechteck
Kreis
Bogen
Polygon
@ Elipse
Mut
Spline
h Konische Kurve

-%- Punkt

A et

v v v v

B B O

ANDERN™ = ZUSAMMENFUGEM ™  KOMSTRUIEREN *
M

[+ Abrunden

- Stutzen

--/ Dehnen

|- Lasen

E‘ Skalierungzsmafistab

& Versatz

Blq spisgein

@ Runde Anordnung

E:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschlieen

Netz

|‘—’| Skizzenbemaltung

D

@ Skizze beenden

Erstellen Sie SkizzenbemabBungen fir

skizziergeometrien. Verwenden Sie Bemabungen, um
die Griobe oder Position von Skizzenobjekten zu
steuern.

Wahlen Sie die zu bemabenden skizzierkurven aus,

und wahlen Sie dann einen Bereich zur Positionierung
der Bemaliung aus.

—
=

FRUF

www.r-a-maker.de

a"“.uh -nr,,ﬁ.
O
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Fusion 360

MODELL ~ @ -—:) i I mj@ G@ (===

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN ™
<+« BROWSER el

VIR @ Mavinva [O)
D ¥ Dokumenteinstellungen
D EJ BenannteAnsichten
£3J Ursprung

E Korper

£ Skizzen

£J Konstruktion

@ [@ Ebenet

5 O

N VAR v v
< <

Zu bemaBende Skizzenobjekte auswahlen

KOMMENTARE o

M€« » > M @@m@T

o)

EINFUGEN ¥

ERSTELLEN ¥

ZUSATZMODULE >

Marvin modellieren: Gesicht - BemalRung 2

AUSWAHLEN ¥

Mittelpunkt der Kugel

7‘ﬁ" @ Clt Q' '@' = v

' auswahlen - Klick
' = Nullpunkt

www.r-a-maker.de

#"‘“‘“ "l'lh%.
9]

o

7

SKIZZE BEENDEN ¥
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Marvin modellieren: Gesicht - Bemafung 3

#""“ .Irl,h'%.I

@ Marvin x
| 11}
i hB- H &~ ]2 0 -
> @ @ M = e S &7
MODELL ~ o7 / / 1 J = S0
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUOFEN~Y  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN~Y  SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER e

4 9 [T ©

| VORNE ‘

D ﬁ Dokumenteinstellungen 1 Ly
D E3J Benannte Ansichten
D @ E3 ursprung
D @ B3 Korper
D @ K. sk,
4 Q B Konstruktion Hilfslinie auswahlen - Klick

Q @ Ebene1

I \4
| Position fiir Bemafung auswahlen |
KOMMENTARE ol Pdra Mg Q- T E B 1 Skizzierpunkt 1 Skizzierlinie | Min. Abstand : 7.00 mm
M > > O0E &
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Fusion 360

- | 18 > @ W B

«« BROWSER el
PRRCN @ Marvin v3 [O]

D ¥ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ E3J uUrsprung

Marvin modellieren: Gesicht - Bemafung 4 pip 5

# = & o

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGEN ™

D @ B3 Korper
D @ B3 skizzen
4 7 EJ Konstruktion
Q @ Ebene1
O
KOMMENTARE o |

4 <« > > » @EiﬂlzT

$r-a Qg Q- - E B

&y i

O
5 0 -

- @

ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥

Position der BemaRung
auswahlen.

6,5 im Fenster eingeben
und ENTER dricken.
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' @ Marvin x

H OR- H o~
MODELL v I@}? '_D @ I
SKIZZE ~ ERSTELLEN ~
<« BROWSER Q|

VRN @ Marvinv3 [O
D {a Dokumenteinstellungen
E7 Benannte Ansichten
£ Ursprung
£ Korper
£ Skizzen
£ Konstruktion
@ [@ Ebenet

AT
© © 0 O

B M

ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN~ ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥

KOMMENTARE o

M« > > OmEY

Marvin modellieren: Gesicht — Bemallung 5

o —
O

5 0O -

#H = & o H @

| VORNE |
| )

Fertig.

Hilfslinie ist 6,5mm vom
Mittelpunkt entfernt.

0S9

et Q- O E B
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Marvin modellieren: Gesicht — Erste Linie 1

o —
O

X

H « ~- 2 O e-

we - [ @ @ B @ = @& =1 S &

ERSTELLEN * ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUEREN~ ~ PRUFENY  EINFUGEN~Y  ERSTELLENY = ZUSATZMODULE~™  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
LA skizze erstellen M
[T = Linie L
Linie Dok Rechteck

Kreis

Skizze

VORNE
‘ Ly

Erstellt Linien und Bogen

Waihlen Sie einen Start- und Endpunkt zum
Definieren des Liniensegments. Klicken Sie, und
ziehen Sie den Endpunkt eines Segments, um einen
Bogen zu definieren.

Bogen

v Vv Vv v

auswahle

Polygon
&> Eliipse

Nut »

Spline 14

A S
“Oopo0

d f\. Keonische Kurve

-%— Punkt

A Text

i Abrunden

-/~ Stutzen 3

059

--/ Dehnen

|- Losen

El Skalierungsmafistab

Ak Versatz 0
D|q spiegein

O‘?,P Runde Anordnung

3:2 Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschliefen »
Netz 14

KOMMENTARE D | Hrm QG Q- T E B

I‘_’I Skizzenbemalung D

< €« p » &3 Skizze beenden ”
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht - Erste Linie 2 gy
l@ Marvin x O

HOE H « o~ 5 O 0-
@B @ B M = Ee ot @
MODELL ¥ —qp ) ==
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUOGENY  ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ¥
<+« BROWSER Q|
i
VIR @ Marvinv3 [O]

iVORNEi

Ly
D EJ Benannte Ansichten L
D @ B2 ursprung ErSten Punkt der L|n|e an den

Korper Schnittpunkt von der Hilfslinie und der

@ B3
@ B3 skizzen .
9 B grunen Achse setzen.
" !innl
_. ; 147.3 deg

D $F Dokumenteinstelungen

h O @

Konstruktion

[ Ebenet

Nachsten Punkt angeben 7
Die Linie ungefahr in die
richtige Richtung zeichnen.
Es 6ffnen sich die
Parameterfenster.
S ol d-EO Q- BB B
e > > OWE & -
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Marvin modellieren: Gesicht — Erste Linie 3

Y "rﬂh.

@
@ marvin X
| L 1]
= - H &~ g8 O -
% L0 & B # = S %
MODELL ~ : /
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER el

4 9 [ MINTYE ©

| VORNE |
D Q Dokumenteinstellungen | ‘,
D E7 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D @ B2 Korper
D @ B3 skizzen
A 7 EJ Konstruktion
@ [ Ebenet
@
3
Die richtigen Werte in die
Wertefenster eingeben.
KOMMENTARE + s — N () . By B8
<rr) @ Mit der TAB Taste kann man zwischen den Eingabefelder hin- und her springen. =
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Marvin modellieren: Gesicht — Erste Linie 4 et
@)

B Marvin X

O H e~ 2 O o

MODELL ~ IL%‘- '_D @ I mjﬂ Gﬁ E @

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PROFEN~Y  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER e

VIR @ Marinv3 [O]

D {3 Dokumenteinstellungen

| VORNE |
F7 Benannte Ansichten
@ E3 ursprung

Korper

[l
F7 Skizzen
B3

@

RV AR VAR v R v/
Q) O O

Konstruktion

@ Ebene1

0S9

KOMMENTARE ol Pra Mg Q- T EH B
> > O0E
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 1 e

;

i OE- H - ~-

8 @ 0~
Lo@aW @ B @ = =k @
MODELL * : 0 e L
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™ = ANDERN™  ZUSAMMENFOGEN™ = KONSTRUEREN~ = PROFEN~ ENFUGEN™  ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN™  SKIZZE BEENDEN ~

«+« BROWSER @ |

4 9 m@ | voRNE |
D & Doumentenstetungen Zur besseren Sichtbarkeit der Skizze empfiehlt es sich, =

[ E] BenannteAnsichten

b O E7 ursegs den Hintergrundkorper auszublenden .
D DT worer (Gelbe Lampe ist aus.)
[» & EJ] Skizzen
> @ EJ] Konstruktion
Cr —iCF )
{5]"9-?9
KOMMENTARE ol e M O S~ E- B
A« > » » @GNBT &
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 2 Y
@)

P manin - x
B OR- H -~ 5 0 o
—
MODELL ~ @ ! @ gI Q % ﬁla[n g@ = :' % Ei @
SKIZFE ™ ERSTELLEN * ANDERN * ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREN PROFEN ~ EINFOGEN = ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~ ~ AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ~
+4 BROWSER @
*

4 @ [MIITITE® | VORNE |
[ ﬁ Dokumenteinstelungen L
[> E] Benannte&nsichten
> @ B3 ursprung
D QB Kerer T
> & E] Skizzen l: ?5—3.40
[ @ B3 Konstruktion & mm a / \ \

| ]
Nachste Linie T =
o0 . wn
Lange und Winkel S
L= LF r L
5,999
KOMMENTARE ol e G- OO E- B

4 <« > > D @[’iiﬂBT N
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 3 gy
@)

H K- H - ~- 2 0 S °
- B0 @BE @ B W = b = @
SKIZZE ~ ERSTELLEN™  ANDERN™ ~ ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN™ ~ PRUFEN™  ENFUGEN™  ERSTELLEN~™  ZUSATZMODULE~  AUSWAHLEN™  SKIZZE BEENDEN ¥
+ BROWSER el hb‘ﬂ |
PRCA @ Marvinv4_[O] ' ’ e : | VORNE |
D £ Dokumenteistelungen Nachste Linie: innge emgeben. |
D EJ Benannte Ansichten B Endpunkt ungefahr platzieren.
> @ F1 ursprung
> @ B0 «Korper i
> & EJ] Skizzen
D @ B3 Konstruktion g
= ]
1 @
3
L
KOMMENTARE o g QO O E- 8-

4« > > » @am@T N
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 4 gy
@)

l P wmarvin X

B O R- H - ~- 5 O o-
- 4.2 BF B L M = B ot @
SKIEZZE - ERSTELLEN ™ ANDERN ™ ZUSAMMENFUGEN KONSTRUIEREN = PROFEN ™ EINFOGEN * ERSTELLEN = ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN SKIZZE BEENDEN ~
4 BROWSER @ |
PRCN @ varvinve [O ] ] L
D @ Doumencnsiehnger Exakten Winkel mit dem Werkzeug | YORRE)
. Q o
D £ Benannte Ansichten ,Skizzenbemalung” festlegen.
> @ FE1 ursprung
P @ B Korper
[» @ E1 Skizzen
[> @ EJ] Konstruktion
KOMMENTARE G ddrm Qg - O - B

M« > > P @am@T s
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 5

o —s,
9)

ll'l Marvin »

i B H -~ g2 0O 0-
go@aw & b W N = @
MODELL ~ 7 i == e K
SKIZAE ™ ERSTELLEN * ANDERN = ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREN PROFEN EIMFOGEN ™ ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE >~ AUSWAHLEN = SKIZZE BEENDEN ~
+4 BROWSER e
@
4 @ [MTIITE® VORNE
Dokumenteinstelungen §
D & : R
[> E] BenannteAnzichten
> @ FJ uUrsprung
b @ F] worper
[> & E] Skizzen
[» @ B3 Konstruktion
1
[o}]
w
(=]
c i
b i -
&
935
KOMMENTARE ol g5 Mmq - O E- B

4 < > > D O[’ﬂ[ﬂBT o
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 6

ll'l Marvin »
[ 1 1]
i E- H &~ 8 0 o-
S @aWw & B 0 = =\ = &
MODELL ~ ; Iy £
SKIZZE * ERSTELLEN™  ANDERN™ = ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN™  PROFEN~  ENFUGEN™  ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN™®  SKIZZE BEENDEN *
R
+« BROWSER e ~ VL o)
1= &.r.'ﬂ

PECRE varinvs [0

Ursprung

Karper
Skizzen

Konstruktion

Nacheinander alle Linien
eingeben und ihren

Langen und Winkel
festlegen.

WICHTIG !!

Am Ende mussen die Linien blau sein und
die entstandene Flache ockergelb ausgefiillt.
Nur dann ist der Linienzug geschlossen.

KOMMENTARE ol e W - 3 - B

A 4« p > p O E]T & 53
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Marvin modellieren: Gesicht — Skizze 7 gy
@)

2 K- H - ~- 8 06 0-
.o@w & Hm O = . = S %7
MODELL * : o e
SKIZZE * ERSTELLEN ~ ANDERN ™ = ZUSAMMENFOGEN™ = KONSTRUEREN™  PROFEN~  EINFOGEN™ = ERSTELLEN~™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™  SKIZZE BEENDEN ~
Ak
+« BROWSER @ 2

PR S vorinvi [0

[» ﬁ Dokumenteinstelungen

| VORME |

/‘ﬁf\ J:k/lﬂfb\ e

[> E] BenannteAnsichien

Ursprung

Kirper

Skizzen

VLV
O QO D
B N N

Konstruktion

§[| (]
- =
Das Verschieben der L }

Bemaliungen nach

05 @
99T

aulen erleichtert das
Weiterarbeitern.

KOMMENTARE Q| I ¢ Q- O~ - B
e > > O0El &
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Marvin modellieren: Gesicht - Auge 1

R H «- -

Skizze
<« BROWSER
4 @ [T
b &i# Doy
[ E] Ben

D @ B
Ellipse

KOMMENTARE

4« € p »

2.> 8
ERSTELLEN * ANDERN ~
L& skizze erstelien I

= Linie L
Rechteck
Kreis
Bogen
Pohygon
> Ellipse
Mut »

v vy v v

Spling 4
h Konische Kurve
—+— Punkt

A Text

F_ Abrunden
—*- Stutzen T
--/ Dehnen
|- Lésen
El Skalierungsmalstab
& Wersatz 0
B|q Spisgein
lﬁ? Runde Anordnung
E:E Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschlieen 4

Metz 4

|‘_’| Skizzenbemaliung D

@ Skizze beenden

el o

PROFEN = EINFOGEN * ERSTELLEN ™

B &

ZUSAMMENFOGEN =

W =

KONSTRUIEREN *

i
E" X
Gl

ZUSATZMODULE *

ooe

Erstellt eine Ellipse, die durch einen Mittelpunkt, eine
Hauptachse und einen Punkt auf der Ellipse definiert
wird

AUSWAEHLEN =

www.r-a-maker.de

#‘“.-n e,

- 01-

SKIZZE BEENDEN *

VORME

Wihlen Sie den Mittelpunkt der Ellipse aus. Wihlen
Sie den rweiten Punkt zum Definieren der ersten
Achse aus. Wahlen Sie den dritten Punkt aus, um
einen Punkt auf der Ellipse zu definieren.
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht - Auge 2

www.r-a-maker.de

#‘“1.-1! .*%;.
9]

E, Marvin
B K- H & ~- 2 0 o-
E.o@&W ©» Bra O - 4 & @
MODELL ~ : ] M
SKIEEZFE ~ ERSTELLEN ~ ANDERN * ZUSAMMENFOGEN * KONSTRUIEREN ~ PROFEN ™ EMFUGEN ™ ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN SKIZZE BEENDEN =
B
<4 BROWSER @ | " 1
N
7 :
PRl Marvinve [O] ﬂ:{rl' | voRrNE |
Dokumenteinstellungen & N
> @ : o LN —
[> EJ BenannteAnsichien )
id
I @ B ursprung W \ Q
b @ B3 Korper i
- : )
Ski :
b @ B izzen =
[> @ EJ] Konstruktion gﬂ —]+ ?ﬂ /\
1 E
/ [ Mittelpunkt platzieren | /
4 o
2 5
B

Mittelpunkt festlegen
etwas Uber der roten
Achse

KOMMENTARE

PRV N @GEHIEIT

H-a Qg - S E B
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 3 g
@)

l P marvin X

i H -~ 2 0 @
E.o@m & B # = ul s — &
MODELL ~ - ¥ ==
SKIZZE ™ ERSTELLEM™  AMDERM~™  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN™  PROFEN™  ENFUOGEN™  ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN*  SKIZZE BEENDEN
GE)
4 BROWSER @ \2

PR varvinvi [0

[» ﬂt Dokumenteinstellungen

| VORNE |
/\ Jlb‘/l:ﬂrl'\ _
L~

[> E] BenannteAnsichten T i'..:? 1
- £.000 mml - (%)
> O B ursprng \?7/ \ o)
b @ B «orper 0.0 dec [
[» & B3 skizzen
[ @ EJ Konstruktion g” +— /\
|

Lange Achse L WICHTIG ! Waagerecht (0°)
bemaRen. (6mm) Nicht ENTER dricken !

KOMMENTARE Mit der TAB Taste kann man zwischen den Eingabefelder hin- und her springen.
Mo > > b O E] &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 4 g
@)

= K- H - ~- =2 60 SN 7 A
L.o&aw @ b O = g - @
MODELL ~* - > e
SKIZZE ™ ERSTELLEM * ANDERN = ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREMN = PROFEN = EINFOGEN ERSTELLEM * ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN ~ SKIZFE BEENDEN *
)
<4 BROWSER @ | "y \2
= |
7 :
4 @  MILIVE©® R0 | VORNE |
Dokumenteinstellungen B N
bl . m /)\ .
[> ©J BenannteAnsichten ((é.‘l "F/Q?? A
L !
> @ B ursprung ey Sy
b @ P Korper
[ & EJ] Skizzen ‘7‘__#'=
[ @ B3 Konstruktion (s3] 4=
= 0 | Punkt auf Elipse platzieren |
= | /Il

050
99C

Kurze Achse bemalden.
(2mm) - ENTER

KOMMENTARE o 44 - Mmoo G- & [~ B
e > OmE &

58



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 5 o

o,
P Mmarvin: X @

# E- H & ~- 8 06 Q-
4 oo@§ @ B ¥ = u = i %
MODELL * 2 ] M
SKIZZE * ERSTELLEN ™  ANDERNT™  ZUSAMMENFOGENT™  KONSTRUERENT™  PROFEN™  ENFUGENT  ERSTELLENT™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™  SKIZZE BEENDEN ¥
B9
<« BROWSER e Wz

i

4 9 (EITITE N .
[ {S} Dokumenteinstelungen m f:\/b"\ LX
[> £J BenannteAnsichten ‘i'/g ]

[N
I @ BEJ ursprung v \ =1
I @ B3] Korper ¥
[ @ B3 skizzen i g
[ @ EJ Konstruktion gﬂ JIJ E ?H D//\
1
' / [ o
\ 3 B
=
! i
KOMMENTARE o 4 - Mmoot T~ O~ F- B~
e > > OWE &
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Fusion 360

E’ Marvin x

m B H -~

wee 4.0 @0 B B A

SKIZFE ~ ERSTELLEN * ANDERN =

+4 BROWSER @ |

PRON @ varvin v¢_[O
[» ﬁ Dokumenteinstellungen

[> E] BenannteAnsichten

b @ FE3 ursprung
b @ £ Korper

[» @ EJ skizzen

[> @ E3J Konstruktion

B = & o=

ZUSAMMENFOGEN = KOMSTRUIEREN ~ PROFEN~*  EMNFOGEM~* = ERSTELLEN ™

4262

o

55

ZUSATZMODULE ~

o0

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 6

=

=

AUSWAHLEN =

www.r-a-maker.de

#‘“1.-1! 'Irl,,a'%.I
9]

-

@

SKIZFE BEENDEN *

| VORNE |

059

99T

Nachste Ellipse eingeben.

Gleiche GroRe — gleicher
Abstand zum Nullpunkt.

KOMMENTARE o |

M« > > @[iﬂJEIT

dra Q@ Q- TE B
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 7 e,
@)

Fusion 360

E, Marvin x

[ 1 1] ™
i E- H &~ ] 0 o~
KL.o@N & B K [y N Ed &
MODELL * : ¥ e K
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™  ANDERN®  ZUSAMMENFUGEN ™  KONSTRUEREN<®  PROFEN™ ENFUGEN™ ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLENT™  SKIZZE BEENDEN *

B
«4 BROWSER | 12

4 9 [NTEEITEG

b2 ﬁ Dokumenteinstellungen

| VORNE |

T B

[» £ BenannteAnsichten

> & B3 Ursprung
b @ B wKorper |
D @ £k, 2
[> @ EJ Konstruktion §[| = /\
/ln
4_ o]
3 '3
=2
Die Augen werden gedreht. \
Erstes Auge mit der Maus | 1
anwahlen — Klick.
KOMMENTARE o | 4 - Mmoo Q- O~ - B~ 1 Elliptische Skizzierkurve | Linge : 13.365 mm

<P > H @am@T oY
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 8 g

l E’ Marvin * x
i - H &~~~ g8 0 - @
Go&al B B O = & o) 7
MODELL ~ : > = K
SKIEEZE * ERSTELLEN ~ ANDERN = ZUSAMMENFUGEN * KONSTRUIEREN * PROFEN ~ EINFOGEN = ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE ~ AUSWAHLEN = SKIZFE BEEMDEN ~
k-]
«4 BROWSER @ |
PRR @ Marvinv4 [O | VORNE |
[ ﬁ Dokumenteinstellungen i L
[> F1 BenannteAnsichten i
D @ F1 Ursprung Sy
D @ EJ Korper I
} i o
D @ .55z, _ . S
D @ EJ Konstruktion ) @G> Wiederholen Ellipze /\
*E-r Verschieben/Kopieren ] I
g /
A4 [ﬁ' Auswahlsatz erstellen P>
r gT Extrusion i )]
2. '3
[ skizzenbemaltung D = -
o
=i Normale/Konstruktion X
Fixieren/Fixierung aufheben \ 1
9 Krimmungsanzeige umschalten _’/A h |
Kopieren Strg+C
Rechte Maustaste 6ffnet das 953 (G Loschen Entr
-
Men u . In Browser 5|:|L|:hen
. . ll
,Verschieben/Kopieren
.o =]
auswahlen. 1534
KOMMENTARE o] b~ oo G- B~ FE- B~ 1 Elliptische Skizzierkurve | Linge : 13.366 mm

4 < > > b @[i[ﬂEIT o
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 9 g

l P marvin X
i E- H - ~- 8 O o-
Eo@wm @ B M = B -t @
MODELL ~ : > ==
SKEZZE ~ ERSTELLEN = AMNDERN ~ ZUSAMMENFOGEN KOMSTRUIEREN = PRUFEN = EIMFOGEN * ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE AUSWAHLEN = SKIZZE BEENDEN =
k-]
«1 BROWSIER |
PIRCR @ Marvinv4 [O] VORNE
@ VERSCHIEBEN/KOPEREN | |
|} 'ﬁ Dokumenteinstellungen §
[ £ BenannteAnzichten Objekt verschieben E

> @ E7 ursprung

@ ] Karper

W ., szzen,,
@ E] Konstruktion

Auswahl & 1 ausgewdhlt [

Typ verschieben . b u-rn
&.H“

b
b
b

gﬂ Drehpunkt festlegen E

. . Abstand X 0.00 mm v
Mit diesem Symbol kann
: - Abstand 0.00 mm -

man die Skizze drehen.
Abstand £ 0.00 mm -
X-Winkel 0.0 deg -
-Winkel 0.0 deg -
Z-Winkel 0.0 deg -
Kopie erstelen I:l
i ] Abbrechen

KOMMENTARE L b - Moo G- O~ E- 8- 1 Elliptische Skizzierkurve | Linge : 13.365 mm

e > > O0E & e



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Auge 10 gy
@)

@ marvin X
(]} s
m K- H &~ |5 0 0-
Bo@al & Hw O = & Ed — 7
MODELL ~ : i ==
SKIEZZE * ERSTELLEN = ANDERN ™ ZUSAMMENFUGEN * KONSTRUIEREN ~ PROFEN = EINFOGEN ™ ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE ~ AUSWAHLEN = SKIZZE BEENDEN ~
59
+ BROWSER | V2
7
4 L - . @ @ WVERSCHIEBEN/KOPIEREN | VORNE |
[ ﬁ} Dokumenteinstellungen N
[ EJ BenannteAnsichten ey e Objekt verschieben E
| 2u verschicbende Skizziergeometrie auswahlen | )
> @ F1 ursprung N N\\ Auswahl k1 ausgewdht [
> Q FJ  Korper Typ verschieben . }» C u-fu
D @ £, Skizzen,, 5 .
: i &L
D @ B3 Konstruktion §|‘|
Drehpunkt festlegen E
&
Abstand X 0.00 mm -
=
Abstand 0.00 mm -
\ Abstand Z 0.00 mm v
- K-Winkel 0.0 deg -
-Winkel 0.0 deg -

__ZM -20.0 deg -

Drehen oder Wert eingeben.
(Z-Winkel = -20°) :

(i ] 0K Abbrechen

KOMMENTARE ol b v Mmoo Ol O~ EH~- 88~ 1 Elliptische Skizzierkurve | Lange : 13.365 mm

4 <« > > ) @m@T &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht - Augen 11 gy

mlul'lanrin' x G
H R H O~ o~

g2 0 o 7 b
MODELL ~ @ -—D @ gI @ % m;i[n G@ e K| % {@
SKIZFE ~ ERSTELLEN * ANDERN = ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREN = P\I;L_JFEN "7 EINFUGEN = ERSTELLEN ~ ZUSATZNMODULE = AUSWAHLEN = SKIZZE BEEMDEN ~
<« BROWSER e - 128
45 . .
PR S Mmarvinve [O) " | voraE|
[ ﬁ} Dokumenteinstellungen /kh 1:\/'\ L%
[ E] BenannteAnsichten -‘f/‘g i
(W
D O E7 ursprung /W\ =l
> @ F1 Korper !
[» © EJ skizzen
[> @ EJ Kenstruktion /\
/ |
L m
@ 5
%
o !
Erstes Auge gedreht.
KOMMENTARE S| b v Mmoo Q- O FEr B
e > > OmES &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht - Auge 12

www.r-a-maker.de

#‘“1.-1! .*%;.
9]

P marvin X
EEE
m E- H e~ 8 0 0-
o800 B B #H = & =2 H @
MODELL ~ : > )
SKIEEZE ™ ERSTELLEN * ANDERN ZUSAMMENFOGEN ~ KOMSTRUIEREN ~ PROFEN EINFUGEN ERSTELLEN * ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN SKIZFE BEENDEM =
k-
<4 BROWSER @ |
FRCA & wvarvin v+ _[O] | vornE |
Doki teinstell L ¥
[ 4 Dokumenteinstelungen
[> E] BenannteAnzichten A
D @ B Ursprung Sy | @ VERSCHIEBEN/KOPIEREN -
K [
D Q EI i Objekt verschieben E
D @ F1..kzzen,, 2
-~ . =1 Auswahl & 1 ausgewahit ]
[> & EJ Konstruktion §|‘|
/F Typ verschieben . }» C n-fu
/ 20| - i
Drehpunkt festlegen E
o
Abstand X 0.00 mm -
Abstand ™ 0.00 mm -
Abstand £ 0.00 mm -
K- Winkel 0.0 deg -
2. Auge drehen.
5 Y-Winkel 0.0 deg -
Drehen oder Wert eingeben.
. o e ee——— 20 deg -
(Z-Winkel = 20°) B
153 4° .
KOMMENTARE ol 4 m ot Q- O B B 1 Ellipti (i ] OK Abbrechen
> > OmE o .



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht — Augen fertig et
I' Marvin X O

i~ H & - 8 0 7 &g
KL.o@& M B K oy N = <
MODELL ~ : ¥ D L
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™  ANDERN~  ZUSAMMENFOGEN™  KONSTRUEREN™  PROFEN™ ENFOGEN~ ERSTELLEN~™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN™  SKIZZE BEENDEN ~

1209

+4 BROWSER @ |

4 Q DINTYE©

[ ﬁ Dokumenteinstellungen

[> ©J Benannte Ansichien

D @ EJ uUrsprung
D @ EJ Korper

[> & EJ Skizzen
[ @ B3 Konstrukiion

Zum Beenden der 2D
Skizze hier klicken.
(Skizze beenden)

‘ﬁ

Das fiihrt zurtick in den
3D Modus.

KOMMENTARE o H-ag M O S - @8-
M <« p > » @E’i[ﬂ@T &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht fertig #,,*....,.M_
)

@ marvin 1598
2 R H & ~-

wer- 14 0 = @ @ B W =

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ™ ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN~  ERSTELLEN~ ZUSATZMODULE~Y = AUSWAHUEN
<« BROWSER Q|

4 9 [MINTYE ©

D £ Dokumenteinstellungen

D E] Benannte Ansichten

D @ E3J ursprung

D @ B3 Korper
D @ B3 skizzen
D @ B3 Konstruktion
XY Versatzebene liegt
10mm vor dem Kopf
KOMMENTARE o b~ gt Q- S~ E B~
<> > OFE &
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Fusion 360 o (< . www.r-a-maker.de
Marvin modellieren: Von 2D nach 3D —r
E'l marvin »
H OB H «- ~- 2 0
SKIEEZE ™ RSTELLENM ANDERN ™ ZUSAMMENFUGEN ™ KOMSTRUIEREN ™ PROFEN ™ EINFOGEN ™ ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE AUSWAHLEN

44 BROWSER |
Aus der 2D Skizze soll nun
ein 3D Korper werden,
der an die Rundung des Dazu muss Fusion 360 im
Kopfes (Kogel) angepasst 3D Modus sein.
ist.
Dazu wird der Befehl
L,Extrusion” aus dem
Menu , Erstellen”
genutzt.

KOMMENTARE o | b~ Mmool Q- O E- B

4 < P> > p @am@ng &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion 1

#‘“.-u e,
9]

MO H e o~ 2 O 0

e B OE B8 B B # = o =

oviienm) [FENETETRRN ANDERN~  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUEREN™ ~ PRUFENY  EINFUGEN~  ERSTELLEN™ ~ ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™ ‘,

<+« BROWSER Eﬁ Neue Komponente z4 -‘"AEI“.-“
4 9 m ® %) Ableiten

e — (] Extrusion E i

o
o

D EJ Benannte Ansichten a Drehen Fiigt einem geschlossenen Skizzierprofil oder einer
= ) ebenen Flache Tiefe hinzu
D @ E3J uUrsprung @ sweeping
= Wahlen Sie das Profil oder die ebene Flache aus, und
D @ EJ Korper @ Erhebung geben Sie dann den Abstand fiir die Extrusion an.
D © E] skizzen (& Rippe
D @ B3 Konstruktion BEE steo
Bohrung H

g Gewinde
D Quader
O Zylinder
O Kugel
@ Torus
g Spirale
@ Leitung
Anordnung 4
[jm Spiegeln
€2 Verdicken

@ Begrenzungsfiliung \

@?ﬂ Form erstellen

C%] Basiselement erstellen

KOMMENTARE & Netz erstelen b~ Mt Q- T EH- B~

N 4. » ,} N O mﬂ E‘T fgLenerplaﬁe erstellen a
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion 2 e,

#'.
I i 1
: J ) Q ==
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™Y  AUSWAHLEN ™ g Tt

<« BROWSER Nl

4 9 OEETTE6 Alle 3 Formen auswahlen.
D & Dokumenteinstelungen Sie mussen blau gefillt sein.

D B3 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung =
%
‘s x
Q@ Body1
49 [, Skizzen Starten |-* Profilebene v
€ Richtung .;Q Eine Seite v
D G B3 Konstruktion Grofe [~ 2bstand -
Abstand 0.00 mm v
i 1 1 Verjingungswinkel | 0.0 deg v
Skizze muss sichtbar sein !
Gelbe Lampe an. Vorgang CﬁNeuer Korper v
(i ] 0k | |Apbrechen

KOMMENTARE ol b~ Qg Q- T G~ B Mehrfachauswahl

< D > p @@ﬂg & )



Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion 3 o

S—
g m W = |
y ; nll o]
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ~ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ T at8
1 )ll‘ i i
«« BROWSER el AN
PR @ Marvinvs [O
D $# Dokumenteinstellungen
D EJ BenannteAnsichten
D @ E3 ursprung | @ EXTRUSION ”»
Korper
4 % B8 B Profil R 3 ausgewahit B
@ (@ Boayt
Starten Profilebene v
4 9 2,55z, b
Q@ = skizzes Richtung QEineSeﬂe v
D @ E3 Konstruktion Grofe
Abstand }~| Abstand

Verjungungswinkel

Vorgang () Nedgr Korper

(i ] | JAbbrechen

,»Auf Objekt” auswahlen

S

KOMMENTARE o | b ~ M Q- 3 B Mehrfachauswahl

A€« p > D @@mlgf &
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion 4 e,
@)

H R H -~ RO -
oo an e =
MODELL v  [&= ¢ 1 S
SKIZZE ~ ERSTELLEN®  ANDERN~Y = ZUSAMMENFUGENY ~ KONSTRUEREN~™ = PROFEN™  EfDETM==1[6) ObjEkt EWAHLEN ¥ Jup
« BROWSER e N

e auswahlen und danach
i . .
D Q Dokumenteinstellungen an das ZIeIObJekt

D EJ BenannteAnsichten (Kuge|/KOpf) k||Cken.
D @ B3 ursprung

| @ EXTRUSION »

¢ Ka
4 Q 1, Koper,, Profil Q 3 ausgewdht X
@ L], Bogyt, b
; Starten Profilebene v
4 9 £, 552z,
l;) h Eine Seite v
D @ EQ Konstruktion i | Auf Objekt v

Objekt

R 1 ausgewahit B¢

Ein 3D Korper wird > Losung B

erzeugt, der von der Abstand (Bis) .
Versatzebene bis zum < . etenticren [l =7
ausgewahlten Objekt - Versatz 0.00 mm .
re | Cht Verjingungswinkel 0.0 deg v
D|e 2 FIaChe paSSt S|Ch A Vorgang .Verbinden v
der Form des Objektes

an. 0 OK Abbrechen

ol 1ﬁ>' {"f Qi Q' ' @' i Mehrfachauswahl

s

e > >y OWES & .



Fusion 360

@ marvin

2 R H - ~-

MODELL ~ @ -—Dg @ Q

SKIZZE ¥

<« BROWSER

4 @ [N ©

D £ Dokumenteinstellungen

D EJ Benannte Ansichten

D @ EJ Ursprung
4 F £, Koper,,
@[], Bogyl,

o

D @ B2 Konstruktion

KOMMENTARE

e r > OWET

B

ZUSAMMENFUGEN

# = e B &

KONSTRUIERENY  PRUFEN~Y  EINFUGENY  ERSTELLEN ™

Es soll ein neuer Korper
erzeugt werden d.h. das
extrudierte Gesicht hat

e keine Verbindung zur
Kugel.

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion 5

g2 0

| @ EXTRUSION
Profil
Starten
Richtung
GroRe
Obijekt
Losung
Abstand
Kettenflachen
Versatz

Verjungungswinkel

———pe—]

\

=

ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥

www.r-a-maker.de

gk e,
9]

>
[} 3 ausgewdhtt X
|-0 Profilebene .4
% Eine Seite v

i | Auf Objekt -

R 1 ausgewihit [
T
M

(Bis) v
0.00 mm v
0.0 deg v
B Neuer Korper v
' Verbinden
ﬁ Ausschneiden

@ Schnittmenge
(T Neuer Korper

O Neue Komponente
74




www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht Extrusion Fertig ey

L 1 1] h
= B H &~ g8 O o-
i — : !

MODELL ¥ @ r-D @i] I % @Q G@ - m e W

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ “‘,'.‘r,:" (m

LT T

<+« BROWSER el Z )'*-f h,,./‘" X

VRN @ Marvin v5_[O]

D £&# Dokumenteinstellungen

D EJ BenannteAnsichten

D @ E3 ursprung
A ] Korper

Fusion 360 wahlt den
Namen fir Korper,
Ebene, Skizzen u.s.w
selber aus. Sie konnen
bei jeder Konstruktion
geandert sein.

D @ B3 Konstruktion

Man kann die Namen
jederzeit selber andern

Fertig.
Es gibt jetzt zwei Korper.

KOMMENTARE ol Pra Mg Q- O EH B
Med > OHE@OT @
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 1 P
@)

@ Marvin X
| 11}
i B H &~ g8 O 0-
7 @ @ M W = =
MODELL ~ — [l 5 L ‘ 1 = S
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥ ) o
« BROWSER el 2 # A
VRN @ Marvin v5_[O
D 4 Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ E3J ursprung
4 9 £, K8,

Den Gesichtskorper
auswahlen.
Klick auf ,, Body3“

KOMMENTARE N oM Q- S EH- B~ Body3

Mer > OHED o
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 2 e,

@
3 Marvin X
{1 1]
s R H &~ 2 0 -
MODELL ¥ @ '—D L] I % @@ a[ﬂ e . S
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ~ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN™Y  EINFUGENY  ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥ S
‘ NL“:‘.{; L
«« BROWSER el ING |7
VA @ Marvinvs IO
A 3 E7J skizzen
@ [ skizzes
Konstruktion |
D @B @T Wiederholen Extrusion
- g “
¥ 3+ verschieben/Kopieren r -, Verschieben/Kopieren
T In Gruppe verschieben ) uswa h Ie n
o Eﬂ Komponenten aus Korpern erstellen
[‘i* Auswahlsatz erstellen
@ Material
c: Darstellung A
Cﬂ Texture-Map-Steuerelemente
Eigenschaften
Als STL speichern
Kopieren Strg+C
KOMMENTARE ol Ausschneiden Strg+X Body3
E} Léschen Entf
7
M €« p > p O© 0K «® Entfernen &
77
e —— Detailsteuerelement anzeiocen L
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Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 3 e

& i
' P marvin %
H R H « o~ = O Q-
MODELL ¥ @ ~—D L] @ I @ @3@ aﬁ] == Kl Elk ®
SKIZZE ~ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ ‘
«« BROWSER ol -
VPN @ Marvin vs [O]
Dokumenteinstellungen
[; g R Abstand auf der ,,Z-Achse” -
D @ EJ Ursprung 2mm emgeben' | @ VERSCHEBEN/KOPEREN »
4 Q E:].”ig'c}rp'qr“ Objekt verschieben OKbrper... v
@ () Bodyt
Q Auswahl x
4 9 B Skizzen Typ verschieben . A0 G e
_ @ [ skizzes e
D v E] Fosiiiion Drehpurly festlegen m
Abstand X 0.00 mm v
P =
[— P Abstand Z -2 mm >
’ ” X-Winkel 0.0 deg %
Y-Winkel 0.0 deg -
Z-Winkel 0.0 deg v
|Kérper zum Verschieben auswahlen | N
KOMMENTARE ol R I o S @ R o o ::: R = = i OK Abbrechen

e > > OFEO .
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 4

@ marvin X

| 1 1]

= R H &~ g8 06 0

‘ 3 i — = i '
MODELL ~ @ '-:) g @ I % @@ G@ - E' <A
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUEREN™  PRUFEN™ ENFUGEN™ ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™
<« BROWSER e z X
PIROR @ Marvin vs O]

D ¥ Dokumenteinstellungen
D E3 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
A Q B3 Korper

@ (@ Boayt

@ (@ Boays
A 3 B3 Skizzen

@ [& skizzes
D @ B2 Konstruktion

Fertig.
Gesichtskorper um -2mm
verschoben.

KOMMENTARE ol H-a Q¢ Q- T EH-~ B
Med > OHBO ] &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 5

I ﬂ Marvin x
B R- H @ »- =5 0 -
& ¢ W = a &
MODELL ~ @ -—D D @I @I @ d] = E L3
SKIZZE = ERSTELLEN = AMDERN ~ ZUSAMMENFUGEN = KONSTRUIEREN = PROFEN = EINFOGEN ~ ERSTELLEN = ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN
++ BROWSER @ | [G» Driicken/Zighen Q
4 9 (DA (3 soruncer :
[ 4 Dokumenteinstelungen @) Fase
[> E] BenannteAnsichten Schale
> @ F1 ursprung (@ Entwurf
A O F]  Korper B Malstab
. . G‘ Kombinigren :
Zum Ausschneiden wird der
'@ Fldche ersetzen Fiihrt Boolesche Operationen zwischen
. . “ =
Befehl ,Kombinieren® aus By Fidce tsien R
. A “w - ) Wihlen Sie den Zielkirper und dann mindestens
d em M enu o An d ern g Karper teilen einen Werkzeugkérper aus, um einen Vereinigungs-,

Schnitt- oder Schnittmengenvorgang fiir das Fiel
durchzufithren.

&3 Silhouette geteit

verwendet.

+§-b Verschieben/Kopieren M

B8 susrichten

Material

@. Darstellung A
Materialien verwalten

(7% Loschen Entf
EE‘, Alle berechnen Strg+B

Z Parameter &ndern

KOMMENTARE o | b - Mmoo O S~ - B8
e r > OHED & &
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Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 6

0 Marvin X
HOBR- H e~ o~ 5 0 o
I @ B W = e *‘ =
MODELL ~ m -—D g @l ' ‘ -
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN Y ~ ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY ~ PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ .
<4 BROWSER e i
VIR @ Marvinvs [O)
D & Dokumenteinstellungen
D E3J Benannte Ansichten
D © Bl ursprung Zielkorper ist der Kopf/Kugel. =
® Korpe:
4 I 2, Koper,, Zielkbrper ,
.
'1? O Body3 Werkzeugkorper [}Auswéhlen
A 9 £ skizzen Vorgang ﬂAusschneiden v
@ [&] skizzes Neue Komponente O
G Konstrukti
[> o El ool Werkzeuge beibehal... D
(i ] Abbrechen
KOMMENTARE Al g Q- O~ EH- B Body1

L4

MehP>r OHE T o} 61
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Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden 7 P
l@ Marvin' X O

H OR- H -~ 2 0 o-
| o 'gg —
MODELL ¥ @ -—:) g @I I @'ﬁ gw }%
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~  KONSTRUERENY ~ PRUFEN~ = EINFUGEN™  ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥ e
«« BROWSER el 74 1
VIl @ Marinvs_[O) N : : .
b B AT Werkzeugkorper ist der Gesichtskorper.
D £ Benannte Ansichten (Auswahl mit Mausklick)
D @ EJ Ursprung | @ KOMBINIEREN "
4 9 L. Ko, Zielkorper [3 1 ausgewahtt X
® _ Body1
; Werkzeugkorper X
A4 Q B3] skizzen Vorgang ﬂAusschneiden o

@ [ skizzes
D @ B3 Konstruktion

7T Komponente ()

Werkzeuge beibehal... ([J

(i ) 7 OK 7 Abbrechen
Werkzeugkorper wird rot
d.h. er wird vom
Zielkorper abgezogen.
(ausgeschnitten) ‘\
S
KOMMENTARE ol $rE W Q- B E B Z8odies
Mer»r OHE T ©
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Marvin modellieren: Gesicht ausschneiden Fertig i,

#F

l @ Marvin X

L 11 I
m B H e~ g8 O -
= =
MODELL ~ I@ -—D L] @ % WQ Gﬁ] — E . g & e
SKIZZE ~ ERSTELLEN™  ANDERNY ~ ZUSAMMENFUGEN™ ~ KONSTRUEREN™ = PRUFEN™ ~ ENFUGEN~Y ERSTELLENY =~ ZUSATZMODULE™ = AUSWAHLENY | ,%)\“ ~
*NE | gE~ A
« BROWSER ol z [/ -

PRAS  varvinvs [0

D {$# Dokumenteinstellungen

D EJ BenannteAnsichten

D @ E3 ursprung

@ [ skizzes
D @ EJ Konstruktion

Fertig.

Es gibt jetzt wieder nur einen 2
Korper, der aus der Kombination

von 2 Korpern entstanden ist.

(BOOL Operation)

KOMMENTARE o PFra Q¢ Q- T E B
Mer > OHEO S & 5



Fusion 360

Marvin modellieren: Kopf mit Augen — So soll er aussehenr™ 22"

#‘“.-n e,
9]

Aus dem fertigen Korper
werden jetzt die Augen
ausgeschnitten.

Dabei gehen wir genau
wie beim Gesicht vor.

Wir nutzen die
Gesichtsskizze

84
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Marvin modellieren: Augen ausschneiden 1 ey
@)

i K- H & ~- | 0O 0-
MODELL ¥ @ r—:) - @l ﬁ] ﬁfilﬂ Gm — m ‘ E“)
SKIZZE ~ ERSTELLEN~  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~¥  KONSTRUEREN~Y  PRUFEN~  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ¥ e
o Ng [t A
<« BROWSER e| I l =
4 Q NI ©

Beide Augenellipsen markieren.

I| @ EXTRUSION >
Zuerst einen Klick auf die erste Frofl x
Ellipse, dann SHIFT+Klick auf die steren b dondene: ¥
zweite E||ip5e. Richtung Diy Eine sete ~
D GroRe HAbstand v
Abstand 0.00 mm v
Verjungungswinkel 0.0 deg v
Vorgang Cﬁ Neuer Korper v
o "5k | [Abbrechen

et

KOMMENTARE ol Pra g Q- 3 E- B 2 Profile | Winkel : 0.0 deg

e » >y OWET ST & .



www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Augen ausschneiden 2 e,
@)

@ wmarvin x
| 11}
i R H & ~- 8 06 Q-
e — —
e BOoOEDBH @ B @ = =
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLENY =
| Wiy | g6
« BROWSER R &la
o Q o 99
,Erstellen” — , Extrusion” wahlen.
GroflSe : Auf Objekt auswahlen. | @ ELEMENT BEARBEITEN »
Starten |-0 Profilebene v
Richtung Uiy Eine seite v
Grofe + | Auf Objekt
Objekt [y 1 ausgewahtt X
Kettenflachen u j
Versatz 0.00 mm -
Verjingungswinkel 0.0 deg v
Vorgang C’jNeuer Kérper ~
LiJ __OK | |Abbrechen
KOMMENTARE 0| 4~ M Q- T~ [~ B~ Mehrfachauswahl

LiLd

Meb»r OWEST ST T & .
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Marvin modellieren: Augen ausschneiden 3 oty

@ Mmarvin X
[ 11}
i B H & ~- B 0O (7 B

|  —
MODELL ¥ @ -—D Q @ I Q % ﬁp@ G@ = K\ ‘
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN™  EINFUGEN~Y  ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™Y  AUSWAHLEN ¥

<« BROWSER el
VA @ Marvinvé [O)]

D & Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ E3J ursprung

4 7 B3] Korper

@ (@ Booy
@ ([ Booye
@ ([ Boays
A4 7 B3 skizzen
@ [ skizzes
D @ E3J Konstruktion
KOMMENTARE ol e Q- T E B

4 <« b > bl @m@gros»mT &

87
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Marvin modellieren: Augen ausschneiden 4 ety
l@ Marvin X G

OB H o~ 2 O e-
V. aa) | Al [E—
MODELL ¥ ) bl iy I % ﬁ;@ Gﬂ — @
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ iy, Tt
<« BROWSER el 2T A
RN viarvin v [0
Beide Augenkdrper markieren.
Zuerst einen Klick auf den ersten
Korper, dann SHIFT+Klick auf den
zweiten Korper.
@ [& skizzes
D @ B3 Konstruktion
KOMMENTARE el e Q- T EH- B Extrusion3

Meb > OWEO < SE & .



Fusion 360

Marvin modellieren: Augen ausschneiden 5 W“”j;:i;"“iifjfe
O

W @ mw W = e —
SKIZZE v ERSTELLEN ™ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ " I
N Y
<« BROWSER el N
PVIRCB @ Marvin vé [O
D ﬁ Dokumenteinstellungen Um -2mm N Z RIChtU ng
Benannte Ansichten 1
D B verschieben.
D @ EJ ursprung N CEARBEEN »
Kb
4 Q B Koper Objekt verschieben D
@ ([ Boayt
Auswahl R 2 ausgewahit Y
@ ([ Boay
Q O BodyS Typ verschieben . J—» C oln
A 3 B3 skizzen !‘f
. Skizze5
Q IZ : Drehpunkt festlegen B
D @ B3 Konstruktion -2 ¥; ]A.*'
Abstand X 0.00 mm -
Abstand Y 0.00 mm v
Abstand Z -2 mm v
X-Winkel 0.0 deg v
[Kérper zum Verschieben auswahlen |
Y-Winkel 0.0 deg v
. \ Z-Winkel 0.0 deg B
B (i ] OK | |Abbrechen

KOMMENTARE ol e Mt Q- O E- B~ 2 Bodies | Min. Abstand : 2.32 mm

4« > > pl GWB@T@?@T £

89



Fusion 360

Marvin modellieren: Augen ausschneiden 6

l P marvin X

= OR- H -

MODELL ~ @ -—D DI @ @I

SKIZFE ™
+4 BROWSER

IR @ Marvin v [O

[ {5} Dokumenteinstellungen

[ £ BenannteAnsichten
> @ £ Ursprung
4 G EJ  Korper

@ (] Boay

@ (1] Bodys

@ (1) Bogys
A 5 B skizzen

G [ skizzes
b § F] Konstruktion
KOMMENTARE

Meh > OWEA G S

ERSTELLEN ¥
e

s B

AMNDERN ~ ZUSAMMENFOGEN *
[ip Dricken/Ziehen a
Abrunden F
@ Fase
Schale

@ Entwurf

B marstab

G Kombinieren
& Flache ersetzen
B Flache teilen
g Kirper teilen
& Sihouette geteit

+E+ Verschieben/Kopieren M

B8 susrichten

Material
Q_'_".l Darstellung A
Materialien verwalten

(73 Loschen Entf
E?, Alle berechnen Strg+B

Z Parameter dndern

W =

KONSTRUIEREN *

e =

PROFEM™  EINFUOGEN~* = ERSTELLEN ™

Fiihrt Boolesche Operationen zwischen
Volumenkrpern durch

Wihlen Sie den Fielkérper und dann mindestens
einen Werkzeugkérper aus, um einen Vereinigungs-,
Schnitt- oder Schnittmengenvorgang fiir das Ziel
durchzufiihren.

a5 @ Q- O E 8-

g"'
oI

LB

ZUSATZMODULE ~

AUSWAHLEN =

www.r-a-maker.de

#‘“.-u e,
9]
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Marvin modellieren: Augen ausschneiden 7 ij;:i;"“i*::’e
.E' Marvin X O

L 1] s
g r H &~ 8 0O 0-
S I B M = a &
MODELL * @ ‘
SKIZZE ~ ERSTELLEN™  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~™  KONSTRUEREN~™  PRUFENY ENFUGEN~® ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ¥
«« BROWSER el Z N

YICA @ Maninvs [O B
D ﬁ Dokumenteinstellungen KOpf |St Zle”(Orper

D EJ Benannte Ansichten

D @ EJ ursprung

5 Mit dem Zielkdrper zu verbindende Kérpe 4 Mttt o
) Korper
A v ‘E:L”"P“" Zielkorper Q 1 ausgewdhit X
B @ Body1
- Werkzeugkorper R Auswihlen
@ (J Boays
Q O BodyS Vorgang ﬂAusschneiden v
A P EJ Skizzen Neue Komponente o
@ [& skizzes

) Werkzeuge beibehal.. [J
D @ EJ Konstruktion

(i ) Abbrechen

KOMMENTARE ol - M Q- T E- B Body1
o’

MaP >y OHBO &G D «s*T £l

91



Fusion 360

Marvin modellieren: Augen ausschneiden 8

@ Marvin

‘v E hv -~ v

MODELL ~ @ '_:) E @’ I g

SKIZZE ¥

<« BROWSER

VIR @ Mvarvin v [O

D G Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung
pZ|

Y| B

@ [& skizzes
D @ B3 Konstruktion
KOMMENTARE

Ll

< P> > pl om@mégmﬂ &

www.r-a-maker.de

#‘“1.-1! .*%Q.
9]

52 O -

B @ = & o

ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ ;
° II - - g

I| © KOMBINIEREN 24
Zielkorper [} 1 ausgewdhit X
Werkzeugkorper b ]
Vorgang ﬂ Ausschneiden v

Neue Komponente o

Werkzeuge beibehal... D

(i ] OK Abbrechen

[Mit dem Zielkdrper zu verbindende Karper auswahlen |

Beide Augenkorper als

\ Werkzeugkorper wahlen.

= $EOQCQ @8 8

L4

Mehrfachauswahl

92
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Marvin modellieren: Augen ausschneiden Fertig .
l@ Marvin X G

Fusion 360

| 1] ] [N
i - H &~ g8 O 0-
oS RS B B ¢ =

MODELL ~ g 3 / i S K <

SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY ~ PROFENY EINFUGEN~  ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN v ;-4%:"‘* A

Ao e | REX A
«« BROWSER el ‘ [ i

PIRCN @ Marvin v6 [O]

D & Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

Ein Korper nach erfolgreicher
BOOL Operation.

KOMMENTARE Q| b ~ M Q- O - B~
Meb > OWEO GG+ S oY

93




Fusion 360

Marvin modellieren: Abrunden 1 e
B _ ‘C‘

2 R H - .0

s 1B e @ B W =

ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN™  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥

49 i () Abrunden F

Dokumenteins; Fiigen Sie Abrundungen oder Rundungen zu
> Q mindestens einer Kante, Flache oder einem Element
D E] Benannte Ansichten Schale hinzu.
D @ B3 ursprung (@ Entwurt Wihlen Sie Kanten, Flichen oder Elemente aus, und
. 2 geben Sie dann einen Radius an. Verwenden Sie den
A4 Q B3 Korper EI Ialstab Typ Regelbasierte Abrundung, um Abrundungen
O Body1 @ Kombaiaren basierend auf bestimmten Regeln hinzuzufiigen.
A Q B skizzen 4] Fiache ersetzen
@ [ skizzes By Fiache teilen
D @ B3 Konstruktion (& Korper teilen

& silhouette geteilt

0§'0 Verschieben/Kopieren M
UB Ausrichten

Material

Q" Darstellung A

Materialien verwalten
\ & Léschen Entf
l:'j Alle berechnen Strg+B

S Parameter dndern

KOMMENTARE ol Pdra Wt Q- O EH B
Mer > OWBO GG+ &

94



Fusion 360

P Marvin X
B OB H ~ o~ 8 O
: X B — . ——
MODELL ~ m -—D Q @I I % ﬁ;@ aﬂ — m l%
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ~ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE v AUSWAHLEN ¥
<4 BROWSER Q|
VIR @ Marvinv7_[O]
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ BenannteAnsichten
D @ B3 ursprung
A \;? D Korper || @ ABRUNDEN
@ v (3 Abrunden
® Ski
A 3 BJ skizzen fianie (D 0.00 mm
@ [ skizzes
D @ B3 Konstruktion
+ X
Radiustyp Konstanter Radius
Kanten
Kanten zum Abrunden auswahlen Tangentenkette )
0.00 mriliRg
tcktyp @ Rollende Kugel
i)
KOMMENTARE o PHra W Q- O EH B
Ll
-+ *
Mer»>H OHNEEO SO+ S

Marvin modellieren: Abrunden 2

www.r-a-maker.de

;C“‘g‘*m

v

v (% Tangential (G1) ¥

Abbrechen

Edge



Marvin modellieren: Abrunden 3 e AR

%

mm
s B H &~ = O 0-
| @ W = & =
MODELL ~ @ -—D g @l I ’ @ _—
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY = ZUSAMMENFUGENY = KONSTRUEREN™ = PRUFENY = ENFUGEN~Y = ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™ = AUSWAHLEN ™ i
«« BROWSER el A
4 9 DTN © :

D #F Dokumenteinstellungen
[ E7 Benannte Ansichten

D @ E3J Ursprung

A C Korper | @ ABRUNDEN »
R |Kanten zum Abrunden auswahlen |
4 © Skizzen
¢ O 2 Kanten [ 00omm '~ {5 Tangential (G1) v
@ [ skizzes
D @ B3 Konstruktion
+ X
Radiustyp @ Konstanter Radius v

Kanten

Tangentenkette

Ecktyp @ Rollende Kugel v
Nachste Kante auswahlen P Abbrachen
S
KOMMENTARE L a0 Q- T EH B 2Edges
Mer»r OWEEFSO > & .




Fusion 360

Marvin modellieren: Abrunden 4

O Marvin X
| 11}
= O h- H &~ =IO (7
Boro@@w @ b O = —& &3
MODELL ~ =t 3 / ‘ _— e S -
SKIZZE ¥ ERSTELLENY ~ ANDERNY = ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y  EINFOGENY  ERSTELLEN~Y = ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥ ‘VORNT! i
! 12
<« BROWSER el ’ X
Z

PIA @ varvinv7 [O

D ¥ Dokumenteinstellungen

Bild drehen um die Kanten zu
sehen

D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung

4 9 21,50, | ® ABRUNDEN "
/ M @ Bodyt Typ () Abrunden -
4 Q B skizzen

= 5 Kanten (3 o00omm  ~ B Tangential (G1) v
Y r_g] SkizzeS

D @ B3 Konstruktion

+ X

Radiustyp “ Konstanter Radius v

Kanten

Tangentenkette ()

Ecktyp @ Rollende Kugel v

Abbrechen

KOMMENTARE Q| Mehrfachauswahl

68 Q- B B 8
Medr > OWBE+@ 0+ .

www.r-a-maker.de

fC“E‘M
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Fusion 360

Marvin modellieren: Abrunden 5

#‘“.-u e,
9]

O Marvin X
mmm a
i K- H -~ g8 O 0-
i » i S N ll
MODELL ~ I@} -—D D @gl gI @ % ﬂ@ aﬁl _— K‘ ‘ l% been
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN~Y  PRUFEN~Y  EINFUGEN™  ERSTELLENY ~ ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ T I ORNE/
b |

<+« BROWSER R )
> —

4 Q [TV © >
D $F Dokumenteinstellungen &
D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 Ursprung
4 9 1, Kope, | @ ABRUNDEN o

v Typ (3 Abrunden v
4 Q Skizzen
E jCI — 10 Kanten /2\ 0.00mm v [ Tangential (G1) v
Y B SkizzeS AL X
D @ B3 Konstruktion
+ X
Radiustyp @ Konstanter Radius v
Kanten
Tangentenkette [
Ecktyp @ Rollende Kugel v
i Abbrechen
KOMMENTARE o T 4~ N Q- B - B~ Mehrfachauswahl

LLld

4 < P> > b ma[zm«s»m«s» £

98



Fusion 360

Marvin modellieren: Abrunden 6

O Marvin x
| 1 1] [
#H K- H & ~- g8 0 -

) i —
MODELL ~ Bﬂh -—: Q T % ﬁ;@ Gﬂ — K’ 'E ok L\)
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™

<« BROWSER e
PRCR @ Mvarvin vz [O

D ¥ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung

4 F £, Ko, ;;m:r;‘nmmr}gu
@ Typ @Abrunden
Skizzen
4% ?IZ T 8 Kanten (3 03mm
. izze

D @ B3 Konstruktion

+ X
Radiustyp ‘“ onstanter Radius

Kanten

Tangentenkg

@ Rollende Kugel

Radium 0,3mm eingeben
*’\ ENTER driicken

KOMMENTARE Q|

+-EOQQ BB B

<« > > » @a@@ws»gre»

v

v (¥ Tangential (G1) ~

OK Abbrechen

Mehrfachauswahl

03

www.r-a-maker.de

;C“‘g‘“m
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Fusion 360

Marvin modellieren: Abrunden Fertig

IOMarvin
H OB H « o 5 O -

- | 18 > = @ W B @ = |

SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN™ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER C

YIRR @ varvinv7 [0

Q Dokumenteinstellungen
F7 Benannte Ansichten
B Ursprung
B Korper
Q@ s
4 @ B3 skizzen
@ [ skizzes
D @ B3 Konstruktion

D
D
D
4

Q O

KOMMENTARE Q|

d-E YT Q- B E B
<« p > p @[iﬂE]T*i*T.g. .

www.r-a-maker.de

a‘C‘"g‘*m
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Fusion 360

Es wird Buch gefuhrt

- 0 @M @

SKIZFE ™ ERSTELLEM ™ ANDE

| 4 BROWSER [ |||

4 9 INMIEXE

|> ﬁ Dokumenteinstelungen

[> B BenanntsAnsichten

Hier werden alle Korper, E g g Ursprung
. . Kirper
Skizzen und Konstruktionen 90 ooy
angezeigt. 4 Q] skeen

Q@ Skizze5

[» @ EJ] Konstruktion

Hier ist der Ablauf der Konstruktion gespeichert.
Jeder Schritt ist protokoliert.

| KOMMENTARE [+] |I|

b >r OWEOESO T




www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren — So soll es aussehen —n
O

Fiir die Ohren werden auf einer YZ
Versatzebene (10mm Abstand zum
Ursprung) zwei Kreise mit 9mm und
6mm gezeichnet.

Der innere Teil ist eine Extrusion um
Imm.

Der aulRere Teil ist eine Extrusion um
2mm. Danach wird mit 1,9mm
gerundet.
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 1

O H o~ 5 0 BCE

MODELL ~ l@}a '—D L @l I Q % ﬁ;'ﬁ == E}}

SKIZZE ~ ERSTELLENY  ANDERN™  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFEN~  ENFUGEN™  ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ \“5
« BROWSER ol Z)?“"*E]r«‘f{‘f,',n ,
VIR @ Marvin v [O]
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D E7 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D © E1 Komper | @ VERSATZEBENE »
D @ B3 Skizzen Ebene
D @ B3 Konstruktion Groke || Abstand v
[i ] Abbrechen
Versatzeben anlegen =N B Ebene, ebene Flache oder Skizzierprofi ausahien]
(YZ Ebene)
KONSTRUIEREN ->
Versatzebene
KOMMENTARE e b~ Mt Q- O~ - B~
Mer>H OWBO S0 ¢SO0 &

www.r-a-maker.de

S i

#‘CG "
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 2 ij;:i;"“if;‘""
- )

=R H « o 5 O @-
Z i B fl = b = =
MODELL ~ '—:) g @ T ‘ [Q r] = @
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUEREN™  PRUFENY  EINFOUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER el
VIR @ Marvinvé [O)
D $# Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ E1..Ursprung,,
D © B Korper | ® VERSATZEBENE »
> 9 0 s x
D @ B Konstrukion Groge || Abstand -
Abstand 10 mm v
(i ] Abbrechen
YZ Versatzeben um 10 mm
verschieben.
KOMMENTARE o b~ o Q- &3 @ B YZ Ebene
Mer > OHNBA SO ¢SO0 & -



Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 3 ij;:i;"“i*::’e
- )

B R H -~ 5 0 o
/7 ; ‘E — =,
MODELL ¥ -—:) =] @ I % ﬁp@ Gﬂ . E @ [:1}
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN X ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE > = AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER el
4 @ DEINTITEE©
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D @ B3 Kerper
D @ B3 skizzen
D @ E3 Konstruktion
YZ Versatzeben angelegt
KOMMENTARE ol | br@ W Q- B B S
Mer > OWBOGST+FOO 0 & 105



Fusion 360 www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren 4

s‘C"‘g‘“@-

(11}
HOEH e~ N O
% & o WM @ = &
MODELL ~ ) bl 5 1) 1) e Rag R
ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE v AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER k4 Skizze erstelflen I
4 § - e : =
D Q Dok Rechteck 4 \ RECHTS}
: T TR i Z4 ‘
D B Bed M * @ mittelpunkt, Durchmesser, Kreis € X
D Q & Gogen ’ O Kreis mit zwei Punkten ‘r Erstellt einen Kreis anhand eines Mittelpunkts und
Polygon » eines Durchmessers.
D @ B OKreis mit drei Punkten K
N Q - @ Ellipse @ sy = ; Treffen Sie zum Definieren des Mittelpunkts eine
fels . zwei langenien Auswahl, und geben Sie dann den Durchmesser an. H H H
Nt St Fusion 360 ist im 2D Modus.
[> Q D ‘QKrels mit dreiTangenten
Spline »

+ .
I\ Konische Jurve

-+- Punkt

A Text

{+ Abrugfien

Die YZ Versatzebene

auswahlen.

& SK|ZZE -> Kreis

- PV =]

PrEadQ- B-E B
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 5 e AR

OB H e~ = 0 o
MODELL ~ @ '_:) g E”‘;:?_::"’ ] @Q Gﬂ E Kl @

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~ ~ AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER Q|

4 Q@ [MINTY ©
D $# Dokumenteinstellungen | RECHTS |
Z1 \

D E3J Benannte Ansichten
@ E3 ursprung

@ B3 Korper

@ EJ sSkizzen

@ B3 Konstruktion

PP NP

KOMMENTARE o dr-amgt Q- O E B
Mer > OHNEO S0 GO0 HWE @
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 6

P Marvin X
| 11
= K- H &~ S, -9
| @ B¢ # = Lk« 7
MODELL ¥ @ -—D g @ I [ﬂ = B Ly
SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<4 BROWSER Q|
VR @ Marvinvg [O] j ‘
D Q Dokumenteinstellungen TRECHTS.
Zi
D EJ Benannte Ansichten X
D @ B3 ursprung
D @ E1 Korper
D @ B3 skizzen
D @ B3 Konstruktion
KOMMENTARE Q| 4~ Qg Q- @3- B

€ <« P » p @ﬂ[ZI@T*E*@T*i*@Gﬂ[Z]T

www.r-a-maker.de

;C“‘g‘“m
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Fusion 360

www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren 7 A

111}
i K- H &~ g8 0 M’ M
 BA O = !
MODELL ~ @ -—D (] @ I @ == I A s

= z 2 ~ & P e

SKIZZE ¥ ERSTELLEN~Y  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN~Y  PRUFEN™ ENFUGENY  ERSTELLEN~  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™ Wi e

1 Y0 AP
«« BROWSER el Z;,""‘E}ﬂf‘ﬁ.)- v

PR @ Marvin vé [O)

D ¥ Dokumenteinstelungen
D E3J Benannte Ansichten

@ B3 Ursprung

B3 Korper
3 Skzze Skizze beendet.
Fusion 360 ist im

3D Modus.

Die neueste Skizze
muss sichtbar sein.
Gelbe Lampe an.

KOMMENTARE ol Prea W Q¢ Q- O E- B~
Mer > OHEOGSN SO0 HE @ -



Fusion 360

O H A~

e B o= @G ® B W = &

SKIZZE > ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN v KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥
<« BROWSER el
VIR @ Marvin vé_[O]
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 Ursprung
D @ E3 Kerper
4 9 £, 5%z,
Q@ [ skizzes
0

D @ B3 Konstruktion

Fir die Extrusion den aulReren

Kreis auswahlen.

KOMMENTARE o |

+EOCQ BE 8
4 €« p > p @ﬂ@@T*ﬁ’@Toﬁ.@mg

Marvin modellieren: Ohren 8
_ O

Ek

ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥

Zz |
| @ EXTRUSION »»
Starten I-* Profiebene v
Richtung m Eine Seite v
GroRe || ~bstand -
Abstand 0.00 mm v
Verjingungswinkel 0.0 deg v
Vorgang Cﬁ Neuer Korper v
\
L] Abbrechen
0.00 mm RS '
Extrusion nach einer Seite — zur
Kugel hin
1 Profil | Bereich : 35.343 mm*2
0]

www.r-a-maker.de
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 9

R H -~ 2 0 o-
] ol —
MODELL ~ @ ) @I ﬁ;’@ [i[ﬂ s K’ E& 2
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN~™  KONSTRUEREN™ ~ PRUFEN™  EINFUGEN~™  ERSTELLEN~Y ~ ZUSATZMODULE~™  AUSWAHLEN ¥ 3
<« BROWSER el B
PRE @ varinve [0 7 : e
D ﬁ Dokumenteinstellungen Korper Verblnden.
[ E Benannte Ansichten
D @ B3 Ursprung
D Q F] Korper I| @ EXTRUSION »
4 Q £, 5%z, Profi x
Q Shizzes Starten I-’ Profilebene v
[) 'Q l‘é Richtung h Eine Seite v
Grifle l~] 2bstand v
AbNgnd -1 mm v
Verjungun®gwinkel 0.0 deg v
Vorgang i Verbinden v
=) OK | [Abbrechen
Pfeil zeigt die Richtung an.
Extrusion nach einer Seite — zur
Kugel hin um 1mm.
Abstand ist somit negativ.
KOMMENTARE LNl dra WM Q- O E- B Profil | Be
A €« p > P @GEIZ@T@@T@*@@@@E &

www.r-a-maker.de

S i

;CG "
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 10
R -

#H R H «- - | 06 -

wa- G OE@E B B # = |

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN™ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER el

KOMMENTARE Q|

-89 Q- BB B

MerP > ONBA SISO HEN

www.r-a-maker.de

ATV Sie

J‘CG i
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren 11 " e,
= _ O

B- H « -

MODELL ~ l@‘a -—D L] @ @@ am (= Kl qk

Fusion 360

SKIZZE ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFOGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ p
" o
<+« BROWSER el - . . . A [
- Flr das 2. Ohr nutzen wir eine Extrusion .
VIR @ Marvin vé [O] : :
o [Skizzierprofile oder ebene Flachen zum Extrudieren auswahlen
D ¥ Dokumenteinstellungen Nnac h 2 Se |te n.

D B3] Benannte Ansichten

D @ EJ ursprung
D @ B3 Korper | @ EXTRUSION »

tarten b Profiebene  ~

Richtung z Zwei Seiten v

v Seite 1
Grofte |~] Abstand v
Abstand 0.00 mm -
Verjingungswinkel 0.0 deg -
v Seite 2
GroRe || 2bstand -
Abstand 0.00 mm -
Verjingungswinkel 0.0 deg v
Vorgang () Neuer Korper  ~
. o o oo o [i ] Abbrechen
Selektiert wird wieder der aulRere Kreis.
AV S IR ol dra Mg Q- O-E B 1 Profil | Bereich : 35.343 mm*2

M p>p OHED S *§*@£i[ﬂ@TT 10 113



Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 12 ij;:i;"“i*::’e
- )

HOER H ~ o~ = 0 -
i gl — . =
MODELL ~ IBJ—' ) el @I % ﬁp@ G@ — Q @ &Y
SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE ™ = AUSWAHLEN ¥ o
«« BROWSER el T [
4 ¢ (TG
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D B3 Benannte Ansichten
D @ E3 ursprung
D Q@ EJ Korper | @ EXTRUSION »
4 9 £, 5%z, Profi X
Q B e Starten I—' Profilebene v
(
9 L= Richtung EZwei Seiten v
D @ E3 Konstruktion
¥ Seite 1
Grofle || 2bstand -
Abstand . -19mm v
Verjungungswinkel 0.0 deg v
¥ Seite 2
Grofle || 2bstand -
Abstand o 20 mm -
Verjungungswinkel 0.0 deg v
Vorgang l Verbinden v
H A H OK Abbrechen
Die Abstande sind -19mm und 20mm. e
(Pfeile beachten!)
KOMMENTARE ol - M Q- T EH- B~ 1 Profil | Bereich : 35.343 mm*2
Mer M OHEA O+ IO0WENT & -




www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren 13 .,._k...

()

Fusion 360

So sehen beide aulRere Ohrenteile aus.
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Marvin modellieren: Ohren 14

i - H &~ g8 0 0-
— | & & (¢ . e o= B -t
MODELL ~ @ L] @ — % _
- - - - = ‘l
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY ~ PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥

<« BROWSER Q| A P
yai .

|

4 Q9 DI ©

D ﬁ Dokumenteinstellungen

D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D @ EJ Korper p| © EXTRUSION »
4 3 [, Skizzen,, Profil R 1 ausgewahit B
¥ B S Starten I—’ Profilebene v
(O [ skizze6
~ Richtung h Eine Seite v
D @ B3 Konstruktion
GroRe || Abstand -
Abstand L | 2mm v
Verjungungswinkel 0.0 deg -
Vorgang @ Neuer Korper v
(i ) OK Abbrechen

[ Abstand angeben oder koplanare Profile Flachen zum

Fir die inneren Ohrenteile wird der

innere Kreis um 6mm extrudiert.

KOMMENTARE ol $-E Q- B E B 1 Profil | Bereich : 28.274 mm*2

MebrH OHNBO+S0 SO0 WEN o ol

www.r-a-maker.de

;C“‘g‘*m
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 15

#"1“*%;.
_
|11}
i E- H & ~- 8 0O 0-
,_1 —_— o
MODELL ~ @ -—:) @ I % m?@ Gﬂ N KI @
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN~Y = ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY = ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ¥
<«« BROWSER el
4 @ NECIEE©

D ¥ Dokumenteinstellingen
D B3 Benannte Ansichten
@ [E3J Ursprung
@ B3 Korper
@ B3 skizzen

@ [ skizzes

Q BB stizzes
D @ E3 Konstruktion

A <9

KOMMENTARE ol e W Q- O HEH- B
Her >  OWBOGSNESOOHE 0 0 &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 16

.Manrin x
H R H ~ 2 O -

v B oD @BW @ Ha O = = E L.

P S |

SKIZZE * ERSTELLEN ™ ANDERN~™ = ZUSAMMENFOGEN~ = KONSTRUEREN™ = PROFEN™  EMNFUGEN™  ERSTELLEN™ = ZUSATZMODULE~™ = AUSWAHLEN ™ :," ”“r' 15"
|« BROWSER ZI MW:IEEH .
4 D‘i‘@ Fir die 2. Extrusion ist es einfacher den

Dokumenteinstellungen
[> EJ BenannteAnsichten KOpf aUSZUblenden.
b @ B2 ursprung
D @ Smer . "
4 Q B, s, Gelbe Lampe am ,, Korper” aus.

@[] skizzes

[0 %  skizze6

> @ E] Konstruktion

Inneren Kreis selektieren

| KOMMENTARE © ||‘ o M T O E B 1 Profil | Bereich : 28.274 mm*2
errH OHBE ST S0 0WEN 0T @
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren 17 s

Fusion 360

OB H e~ o~ 2 O o
wer- 4 2E @B @ B # = a &
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGENY  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥ - . 4
y K"
<« BROWSER el | ORNg |
Z’ R < i 2 ” X
4 @ NI © = : : -
| Korper wieder sichtbar.
D $# Dokumenteinstelungen
D
D ¥ B 2
A Q 1= ™ || @ ELEMENT BEARBEITEN "
4 9 1, s%zz8m,, Starten b Profiebene v
SkizzeS
? Richtung I MZwei Seiten v
Q e
D @ B3 Konstruktion v Seite 1
Grofte }~] Abstang -
Abstgnd » -20 mm v
Verjingungswinkel 0.0 deg v
¥ Seite 2
GroRe H Abstand v
Abstand _ 22 mm v
Verjingungswinkel 0.0 deg v
Vorgang l Verbinden v
Extrusion nach 2 Seiten mit -20mm und o T
22 mm Abstand.
KOMMENTARE ol 4~ g Q- &~ E- B~ 1 Profil | Bereich : 28.274 mm*2

‘REE R @@mm»@r«%@@@@m@mmq £l
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ohren 18

www.r-a-maker.de

S i

.

B OR- H - =
| - —_—
MODELL ~ @ -—:) Q @ T % ﬂ:@ Gﬂ — Kl l%
SKIZZE ~ ERSTELLENY  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN~  KONSTRUEREN™  PRUFENY  EINFOGEN~Y  ERSTELLEN~Y  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER e
PIRCR @ Marvinva [O)

D & Dokumenteinstellungen
D B3 Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung

4 Q ., Ko, | ® ABRUNDEN
B @ Body1 Typ (® Abrunden
® Skizzen
4 V\?IZ SkizzeS 2 Kanten @ 1.9 mm
izze
@ & skizzes
D @ E3J Konstruktion
+ X
Radiustyp @ Konstanter Radius

Kanten

Tangentenkette (A

Ecktyp @ Rollende Kugel

Kanten der inneren Ohren abrunden.

Maximal 1,9mm moglich !
Die Angabe von 2mm fiihrt zu einem Fehler.

KOMMENTARE ol e Mt Q- O E B
s

4« > > H mm@r@@wm@@mr@ﬂ

v [ Tangential (G1) ~

OK Abbrechen

2 Edges

&
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ohren Fertig ety
. (O

Fusion 360

# K- H & ~- 8 0 0-
¥ / e -
MODELL ~ [@}' ) bl @5 I %’ @@ G@ _— m @ )
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™  ANDERNY = ZUSAMMENFUGEN™ ~ KONSTRUEREN™ = PRUFENY = ENFUGENY = ERSTELLEN~Y = ZUSATZMODULE™  AUSWAHLENY
<+« BROWSER Ll Z)\
VIR @ Manvin vé_[O)

D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 uUrsprung
4 Q B3 Korper

'9 O Body1
A4 ¢ FJ skizzen

@ [& skizzes

@ & skizzes
D @ E3 Konstruktion

KOMMENTARE o b~ ot Q- @~ E- B~
M€ » > b [iﬂElQT*ﬁ*QT*E*[iﬂ[lleTQTQTQTT ol
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Fusion 360 = e 3 www.r-a-maker.de
Marvin modellieren: FuRe — So soll es aussehen. e
= - T — (O
OB H o 2 0 - @
wo- BOEBEH @ B ® = b
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY = EINFUGEN~Y  ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™Y = AUSWAHLEN ¥ Ly S ol
«« BROWSER ® | Z)'»JT')E [RELH/ ‘

Die FliBe bestehen aus 2
Ellipsen 12 x 8 mm, die auf
einer XZ Versatzebene liegen.

Die XZ Ebene ist 12,5mm vom

Mittelpunkt entfernt.

Die FiiRe sind 10mm lang und
verjlingen sich nach oben hin
um 10%.

KOMMENTARE o Hra M Q- O H- B
MerP» M OWBANGSIHSOONBITRI OGO HE@T @ -




Fusion 360

Marvin modellieren: FuRRe 1 ij;:i;"“i*::’e
- )

HOE H o~ 2 0 e-
Z i, B ¢ fl = b o &
MODELL ¥ -—:) g I 4 @ ﬂ =D @
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y  EINFUOGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ™
<« BROWSER |
4 9 NI ©
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D E7 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D @ B3 Korper | ® VERSATZEBENE »
D @ E] skizzen Ebene
D @ B3 Konstruktion Groke |+ Abstand -
(5 ) Abbrechen
Ebene, ebene Flache oder Skizzierprofil auswahlen
XZ Versatzebene erstellen
KOMMENTARE el drEadm¢ Q- O @B B
Mer > OWBOGST+FOO MBI O] & -




Fusion 360 www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Fulle 2 A

%

amm
#H - H &~ ] O 0-
@ [ L M = 5
MODELL ~ m .—:) g =;; @ % @ Y 22220 E{é}
SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥
<4 BROWSER Q|
PR®E @ Mmarvinvio [O]

D ## Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ 1, .uspung,,
D @ E1 Korper | @ VERSATZEBENE »
D @ E3J skizzen Ebene X
D @ B3 Konstruktion Grote ] Abstand -
Abstand -12.5 mm v
(i ] OK Abbrechen

Abstand -12,5 mm vom
Mittelpunkt.

12|50
KOMMENTARE o 11}, - {'y Qt Q v @]v @. 125 - XZ Ebene

€<« p > p EWIEIQT@*QT*E*@ﬂIEQTQTQTQT@T 10, 124



Fusion 360

Marvin modellieren: Fulle 3

#"1.-1' .*%3.
_ o
| 11 ] h
i K- H & ~- 8 0O N 2 A
Z Ll @ B W = e %7
MODELL ~ -—D g ) = L3
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUERENY  PRUFENY EINFOGEN~Y  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥

-« a =

Pl Skizze bearbeiten

D EJ Benannte Ansichten L_ ‘
D @ B3 ursprung
D @ B3 Komer 2D Modus
D @ E3 Skizzen
D @ EQ Konstruktion
KOMMENTARE el a5 Mt Q- O E- B~
€<« p » » @ﬂ@T*ﬁ*T‘i‘ﬂﬂ@TTTT@ﬂE}T &
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Fule 4 e,
- - I <

Ev E - =

S
we- 4O @Y @ B = =4 7

ERSTELLEN * ANDERN * ZUSAMMENFUGEN = KONSTRUIEREN * PRUFEN = EINFUGEN ™ ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE ™ AUSWAHLEN * SKIZZE BEEMDEN ~

Fusion 360

<« BROWSER LE] skizze erstellen P

o Linie L X
| OBEN |

Rechteck
Kreis
Bogen
Polygon
C» Elipse

Nut Erstellt eine Ellipse, die durch einen Mittelpunkt, eine
Hauptachse und einen Punkt auf der Ellipse definiert
wird

Spline

+ .
K he Ki
£ fonisene furve ‘Wihlen Sie den Mittelpunkt der Ellipse aus. Wihlen

~4- Punkt Sie den zweiten Punkt zum Definieren der ersten
Achse aus. Wahlen Sie den dritten Punkt aus, um
A Text einen Punkt auf der Ellipse zu definieren.

r'_ Abrunden
-~ Stutzen T
-/ Dehnen
|- Lo=en
B Skalierungsmaltstab
A Versatz 0
[Pll."] Spiegeln
I;\EP Runde Anordnung

E:g Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschlieften 4

Netz b

I‘_'| Skizzenbemalung ]

43 Skizze beenden

KOMMENTARE o 4~ ™ooF Q- &~ E~ B~
NerP s OWENGFTHFOOHNBTH I IO K EH & -




Fusion 360

o

Marvin modellieren: FuRe 5

@ wmarvin x
HOE- H -~ 2 0
lwe- B oD @E @ Ha O 2= = & & <7
SKIEZE ~ ERSTELLEMN = . ANDERN ~ ZL:ISAMMENFI.-.IGEN' i KONSTRUEREN'_ PROFEN ~ EIﬂFDGEN' EF\‘STE.LLEN' ZUSA'IZHODULE' AUS‘W.EHLEN' SKIZZE BEEMDEN =
‘« BROWSER e ||‘
PRNE vaninvio [O)
|> ﬂl Dokumenteinstellungen OBEN
[> EJ BenanntsAnsichten 7
b @ EQ ursprung
D @ 1 Krper <t
b @ B3] skizzen
> @ E] Konstruktion
Korper unsichtbar |
machen. H—@
[Punkt auf Ellipse platzieren |
Gelbe Lampe aus.
Ellipse 12mm x 8mm -
Ein bisschen vom Nullpunkt
entfernt.
‘ KOMMENTARE -] |I‘

d-E Y Q- B E e

e r M OWBROAEGISIOOHE I I IO W E]




Fusion 360

Marvin modellieren: FulRe 6

.'Hnnlin x
HOE- H -~ = O

we- B OoEH @O @ B M = b B BB —& @

SKIEZE > ERSTELLEN~  ANDERN~™  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN<® ~ PROFEN™  ENFUGEN™  ERSTELLEN~™  ZUSATZMODULE~™  AUSWAHLEN~  SKIZZE BEENDEN
| <4 BROWSER - |.| _ o

PRRE varvinvio [0

|> ﬁl Dokumenteinstellungen b

£ Benannte Ansichten

Ursprung

___%__E_______
&
______.%}_______

2. Ellipse 12mm x 8mm.

Gleicher Abstand zum Nullpunkt

| KOMMENTARE o||| e ™ G- B - B
“er>r OHRBOFFITLEOOHRBOG T IO NET




Fusion 360

Marvin modellieren: Fule 7

o —r
. @ Marvin X OG
111}
B h- H &~ ] O -
@ BH # = o @
| A D .
MODELL ¥ @ '—D ;] @I I @ [ﬁ = B' L3 s
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUEREN~Y ~ PROFEN~Y  EINFOGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER el 7 X
IR @ Marvin vio [0} =

D & Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten
@ EJ Ursprung

@ B3 Korper

@ B3 skizzen

@ B3 Konstruktion

VW

Skizze beenden.

Zurick zum 3D Modus.

KOMMENTARE el e Qg Q- @3- EH B
4 <« p > »l @ﬂElQTé*@%’QTé*GNIZQTQTQTQT[W[ZIT o
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www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: FuRRe 8 ety

8 06 Q-

- n v E 4~ v / v Letzte Sicherung vor 0 Minuten erstelit

. BomBH ® BR # = = ® | o

SKIZZE ¥ NY ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥ z

<4 BROWSER P |l y ik
£ |
VIR @ Marvin vio_[O]
D {F Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung

D @ B3 Korper | @ EXTRUSION »
ERSTELLEN -> Extrusion
Starten |-' Profilebene v
Richtung m Eine Seite s
GroRe |~ Abstand -
Danach die Ellipse fur die Ab 00 mm 7
1 1 Verjingungswinkel 0.0 deg -
Extrusion markieren.
Vorgang Cﬁ Neuer Korper
[i ) Abbrechen
[Skizzierprofile oder ebene Flachen zum Extrudieren auswahlen
v
KOMMENTARE ol Pr-a Q- S-E B 2 Profile | Winkel : 0.0 deg

Mer > OWBOSGSN+FOOHWBO 0000 WE & -




Marvin modellieren: FuRe 9

Q Marvin x
#$ K- H &~ =2 0 Q-
| U — —
werw oD BEH ® B W = & =
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY ~ KONSTRUERENY  PRUFEN~Y = EINFUGEN~Y  ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™
<« BROWSER e p }-‘--,_ gt
4 @ DRI © . .
D Ml Dok Extrusion um 10mm mit
D EJ Benannte Ansichten o .o 0
-10° Verjliingungswinkel
D @ B3 ursprung
D @ B3 Korper | @ EXTRUSION 7
D @ L. .56z, Profil X
[> Q B Knettio I—* Profilebene v
Q Eine Seite v
|~ Abstand -
Abstand 10 mm v
Verjingungswinkel -10 deg v
Vorgang ' Verbinden v
(i ) OK Abbrechen
10 mm v
Korper verbinden
Al el P Q- O B 2 Profile | Winkel : 0.0 deg

<< p > p @ﬂIZ]QT*E*@T*ﬁ*@@@ﬂ@T@T@TT@GﬂE &

www.r-a-maker.de

fc‘g“«
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ful3e Fertig

O Marvin X
HOE H o~

wer - 4 D = @ @ B O = u

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY
<« BROWSER e

PRA S  varvinvio [0

D & Dokumenteinstellungen

D E3 BenannteAnsichten
D @ E3 ursprung

D @ B3 Korper

D @ B3 skizzen

D @ E3 Konstruktion

KOMMENTARE e et Q- @ E- B
Ner >  OWEBOGSNEFOOH@O 0000 HET

M-

ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥

Z»‘ﬁt““h‘si"“‘)x

www.r-a-maker.de

o —,
O

|2
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Fusion 360

Marvin modellieren: Zum Schluss kommt der Ring.

o —
B> T O
B OE H e~ 5 0 o
MODELL ¥ @ '—D g @ I @ % m;[ﬁ = K‘ E}k P
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY ~ ZUSAMMENFUGEN~Y ~ KONSTRUERENY = PRUFENY  EINFUGENY = ERSTELLENY = ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥ ?’ /5
« BROWSER el 7 ,frf'f?-aglgifi.-, .
RN S viorvin vit [0
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ BenannteAnsichten
D @ £, Yseung,,
D @ EJ Kerper | @ VERSATZEBENE »
D @ B3 skizzen Ebene X
D @ B3 Konstruktion Groke ] Abstand -
Abstand 0.00 mm v
0.00 mrilliRe
. . . . (i ] OK Abbrechen
Fir den Ring wird eine XY
Versatzebene erstellt.
KOMMENTARE e e Q- - E B XY Ebene
€ €« > » p EWEIQT*E*QT*?[ﬁ[“Z]QTQTQTQT@@[HZ]QTT &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 1

L 1 1]
i K- H & ~- 8 0 o-
2 . o B M = Ed
MODELL ~ g ) / / 6 k
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥

<« BROWSER e

D $# Dokumenteinstellungen

D EJ BenannteAnsichten

D @ E3 ursprung

D @ B3 Korper

D @ E3 skizzen

D @ B3 Konstruktion

Abstand beliebig

KOMMENTARE o Pdra W Q¢ Q- O E- B~

€ <« p » pl @ﬂlEl@T*ﬁ*@T*i*[FHIEIE!T@TE!T@T@@B@T@@T &

www.r-a-maker.de

fC"‘g‘*ﬂ-
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Fusion 360

www.r-a-maker.de

Marvin modellieren: Ring 2 e,
.. ~

#H K- H &~ = BC) -

- B0 @0 B B @ = o B

SKIZZE ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULEY ~ AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER EE, Neue Komponente

%) Ableiten

D ﬁ Dgsfmenteinstellungen GT Extrusion E
D T Benannte Ansichten a Drehen

Ursprung Q; Sweeping

Korper @ Erhebung

Skizzen @; Rippe

Konstruktion ﬁ Steg

Bohrung H
g Gewinde

Quader

D Zylinder

@ Kugel
ERSTELLEN -> Torus © s

Spirale Erstellt einen Volumenkorper-Torus

Q O O
BEEE

@ Leitung Geben Sie den Mittelpunkt und den Durchmesser der
Rotationsachse des Torus an.

Anordnung »

mﬂ Spiegeln

€2 Verdicken

@ Begrenzungsfiliung

@g Form erstellen
E?g Basiselement erstelien
G&, Netz erstellen

&3] Leiterplatte erstelien

KOMMENTARE Q| 4~ o Q- 3~ E~ B
A <« p » b [ﬁﬂlZlﬂTé*BT%*@@@@EITT@TQT[WE}QT[WT &
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 3

;C"'" —
P wmarvin X G

R H -~ q O @
| ‘E ﬁ 41 e — ol
MODELL ¥ @ -—D g @ T @[ﬂ gﬂ —— Kl [:l}
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥
<« BROWSER Q|
VIR @ Marvin vit [O]
D ﬁ Dokumenteinstellungen
D EJ BenannteAnsichten
D @ E3J ursprung
D @ B3 Korper
D @ 1. .34z,
D @ E3 Konstruktion
500mm |~
© TORUS
melBlSRdUChESSELy, | 5-00 MM 7
e—Rausducchuessciy, 150 mm v
Position B Auf Mittelpunkt v
Vorgang > @Neueerrper v
[i ) OK Abbrechen
5mm Durchmesser
1,5mm dick
KOMMENTARE o 4~ Mot Q- &~ E- B~ o
Neuer Korper
Meb» M ONEBO I +EOONWRI NG OHNE T o E] -



Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 4

=
s K- H &~ 8 0 0-
i3 ooy Rz -
MODELL ~ m ) [l @I I ﬁp@ G[ﬂ A— @
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFENY  EINFUGEN~Y = ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥
<4 BROWSER Q|
VIR @ Marvin vi1_[O]
D % Dokumenteinstelungen
D B3 Benannte Ansichten
D @ E3 ursprung
D @ B3 Korper
D @ B3 skizzen
D @ E3 Konstruktion
So ist er angeordnet.
KOMMENTARE o e Q- @O FE B
Cer > OWBH SN+ OOOHBI GG 9O 0HE Y O @ .




Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 5

_

o-

OB H -~ | 0
= | B —
MODELL ~ @ -—D g @ I % ﬁp@ Gﬂ == . &
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥
«« BROWSER K " hI
orper auswahlen
4 Q (EIITE© P

D ¥ Dokumenteinstelungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 Ursprung ReChte MaUStaSte

4 Q R, Kome,
@ () Body1
Q
D @ B3] skzzen
D @ B3 Konstukti g \epschEsENKOPEREN
Objekt verschieben O Korper... v
Auswahl x
Typ verschieben . b C £
.F“u @
Drehpunkt festiegen 2
Abstand X 0.00 mm =
Abstand Y 0.00 mm -
Abstand Z 0.00 mm =
X-Winkel 0.0 deg -
Y-Winkel 0.0 de =
i M: . In die gewlinschte
Kopie erstellen (] POSitiOn VerSChIEben.
KOMMENTARE i 7 Abbrechen dra®m g Q- O G B

u¢>»>|@m@m@@méﬂﬂﬁmgwmmm@m@mmq

RECHTS
Z4 '

Body7

X

www.r-a-maker.de
ol s,

?zf?
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 6

_

O H A~

MODELL ¥ B&’ '_:) g

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~¥  EINFUGEN ¥
<« BROWSER e |

PIRR @  Marvinvit[O

D # Dokumenteinstellungen

D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 uUrsprung
4 9 2, Koper,,

@ (I Bogyt

0
D @ B3 skizzen

D @ B3 Konstukti g \erschEsENKOPEREN

Objekt verschieben () Korper... -

Typ verschieben . b C <
.t.f

Drehpunkt festlegen ]2:

Abstand X 0.00 mm -
Abstand Y 0.00 mm v
Abstand Z 0.742 mm v
X-Winkel 0.0 deg v
Y-Winkel 0.0 deg v
Z-Winkel 0.0 deg v
KOMMENTARE i/ OK | |Abbrechien PrgdvE Q- @B B

i« p > p @[i[HEIQT*E*@T*E*@@@ﬂ@@TE!TQTQT[FNEZIQTG[ﬂ@T

e Bk M = o B =

ERSTELLEN

ZUSATZMODULE

8 O

=

AUSWAHLEN ¥

0-

RECHTS

X

Body7

www.r-a-maker.de

fC"‘g‘“@-
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Fusion 360

Marvin modellieren: Ring 7 Wwf,;ili;"“iff"‘
- )

i K- H - ~- 8 0 o-
MODELL ~ m '—D Q @I I @ % m;‘@ G[ﬂ — K] l}
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ . PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN ¥ RECHTS
<« BROWSER Q| rd
—
VIR @ Marvinvit_[O]
D & Dokumenteinstelungen
D E3 Benannte Ansichten
U
D@0 ureprng
4 9 2.5,
@ O sow
.
D @ B3 skizzen
D @ B3 Konstuki g \epscugmenkoPEREN
Objekt verschieben O Korper... v
wovescneoen ] 2 C Noch etwas drehen
,:."u
Drehpunkt festiegen ]2:
Abstand X 0.00 mm v
Abstand Y 0.00 mm -
Abstand Z 0.00 mm v
X-Winkel -22.1 deg -
Y-Winkel 0.0 deg v
Z-Winkel 0.0 deg v
KOMMENTARE L] 0K | |Abbrechien | FrEWQE Q- DE B Body7
Mer > OHWRASPIN+OOOHBI TG0 OHE I H O] @ -




Fusion 360

Marvin modellieren: Ring Fertig ey
- )

L 11 ] I
i - H & ~- g2 0 Q-
ag B &0 = -
MODELL ~ @ -—D ] Q @ = 3 -
SKIZZE ¥ ERSTELLEN™ ~ ANDERN~™  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUEREN~™ ~ PRUFEN~ ENFUGEN~ ERSTELLENY  ZUSATZMODULE~™  AUSWAHLEN ™

<+« BROWSER e

4 9 [T ©

D £ Dokumenteinstelungen

D EJ Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung

4 @ B3 Korper

@ ([ Boayt

@ [ Boay7
£ Skizzen

£ Konstruktion

Hier ist der Konstruktionsverlauf
KOMMENTARE Q| v Wt Q- e prOtOkO”iert. Jeder SCh”tt kann

Meb»H ONBO¢SFNGEODNROT T T OHNEO GO + geandert werden. &
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Fusion 360

Neue Konstruktion

Neue Zeichnung
Offnen... Strg+0
Dokumente wiederherstellen (3)

Hochladen...

%]

speichern Strg+S
Speichern unter...

Exportieren...

30-Drucken
Bild erfassen...

Freigeben

Details im Web anzeigen

Ansicht

Vorbereiten fur den 3D Druck 1

o # L @ =

ELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN~Y  EINFUGEN~
=

A\

Konvertiert den ausgewahiten Korper in einen
Netzkorper; die Ausgabe erfolgt als STL-Datei oder
an ein 3D-Druck-Dienstprogramm.

Waihlen Sie den Korper fiir die Ausgabe aus. Legen
Sie die Netzsteuerelemente fest, und geben Sie das

KOMMENTARE

Druck-Dienstprogramm fiir die Ausgabe an.

ol #8589 Q- BB B8

Mep>y OWEGAPINCSOOHLLNTTONGT OO H O <

g8 O

—
22
@ S L3

ERSTELLEN ¥

ZUSATZMODULE ¥

AUSWAHLEN ¥

www.r-a-maker.

#‘“.-u e,
9]

de
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Fusion 360

Vorbereiten fur den 3D Druc

@ marvin x
B K- H «-~- 8 06 0"
o —
SKIZZE ~ ERSTELLEN ™ ANDERN ZUSAMMENFUGEN = KONSTRUIEREN ~ PRUFEN = EINFOGEN = ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE ~ AUSWAHLEN =
|« BROWSER e ||‘
PRRS  vorin v [0
[ ## Dokumenteinstelungen
[> F] BenanntsAnsichten
D @ EJ ursprung
D @ B3 Korper
[ § F] skizzen
> § E] Konstruktion
@ 30-DRUCKEN
Auswahl n
Netzvorschau (]
Anzahl der Dreiecke 0
Verfeinerung Mittel -
P Verfeinerungsoptionen
¥ Ausgabe
An 30-Druck-Dienstproi... @)
Druck-Dienstprogramm Benutzerdefi... =
Anwendung [Simplify3D] (S
. Doppel Klick, damit alle Teiler
i ] | OK | |Ahhret:hen
all selektiert sind.
| KOMMENTARE © ||‘ g Qg Q- O H- B Marvin vi2
> OWRE ST ESDONEI I OWETHO s




