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F M x Auf den folgenden Seiten werden Grundfunktionen der Software Fusion 360 deutB®esk

k2 .
& gezeigt.

https://www.autodesk.de/products/fusior360/overview

Es wird eine Kunststofffigur MARVIN modelliert.

Ich gebe keine Funktionsgarantie und erhebe nicht den Anspruch alles fehlerfrei und optimal
gestaltet zu haben. Die Prasentation ist als Begleitung zu einem Workshop gedacht.

Haben Sie Fragen und Anregungen oder Verbesserungen, dann schreiben Sie mir bitteaine
Die Prasentation finden Sie auch awfw.r-a-maker.de.

In einem weiteren Tutorial zeige ich auf die Grundlagen des 3D Drucks und der dazu notwend.
Datenaufbereitung mit eineglicerSoftware (CURA).

Mit der Leertaste (SPACE) kdnnen Sie den nachsten Schritt der Prasentation auslose


https://www.autodesk.de/products/fusion-360/overview
mailto:maker@r-a-maker.de
http://www.r-a-maker.de/
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Parametrisches Konstruieren und 3D Druck

Ablauf:

1. Ebene Erstellen / auswahlen (= Blatt Papier holen)

2. Skizze in 2D erstellen (= Zeichnen auf einem Blatt Papier)
3. Die 3.Dimension (= Hohe) festlegen

4. Objekt fur den 3D Druck vorbereiten (= abspeichern als *.STL Datel)

5. Objekt in einem externen Programm aufbereiten flr den 3D Drucker

(=SlicerSoftware)
6. Die Daten an den 3D Drucker sendeng¢edesenden) —
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Freigeben [
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Marvin modellieren: Es beginnt mit einer Kugel 1 =
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%] Ablsiten

gT Extrusion E
ﬁ Drehen

@ Sweeping

@ Erhebung

@ Rippe

Steg

Behrung H
g Gewinde

g Quader

[:J Zylinder

Kugel O uge :

@ Torus Erstellt eine Volumenkarper-Kugel (]

§ Spirale Wiihlen Sie eine Fbene aus, und geben Sie dann den
Mittelpunkt der Kugel und den Durchmesser an.

@ Leitung
Anordnung 3

mﬂ Spiegeln

@ erdicken

@ Begrenzungsfillung

@EI Form erstellen
C)E Basiselement erstellen

% Netz erstellen

5] Leiterplatte erstellen
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ZUSAMMENFUGEN~  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGEN *

a0 ¢ Q- B E B

ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥

Grundkorper ist fertig.

Eine Kugel mit 20mm

Durchmesser um den
Nullpunkt.
X=0/ Y=0/2Z=0
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Marvin modellieren: Kopf 8 So soll er aussehen “”“:;L'i;m.":‘.f:“e

O

Aus dem Grundkdrper
Wird das Gesicht
ausgeschnitten.

Dazu brauchen wir eine
Skizze auf einer Ebene.

Diese Ebene ist von eing
Ursprungsebene
abgeleitet.
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Marvin modellieren: Kopf 0 Versatzebene 1
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KONSTRUIEREN ™
m[ﬂ Versatzebene x

PROFEN = EINFOGEN ~ ERSTELLEM ~ ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ~

Konstruieren Z
Versatzeben /

@) Ebene an Winkel Erstellt eine Konstruktionsebene, die von der
ausgewdhlten Flache oder Ebene versetzt ist

(ﬁ Tangentialebene

o Wihlen Sie eine Flache, Ebene oder ein Skizzenprofil
ﬂ[:i Mittelflache aus, und geben Sie dann den Versatzabstand an.

‘{} Ebene durch zwei Kanten

ﬁ'.‘: Ebene durch drei Punkte

(ﬁ Ebene tangential zu Fldche an Punkt
ﬂ Ebene entlang Pfad

;fi’ Achzse durch Zylinder/KegelTorus
[E— Achse lotrecht an Punkt

/ﬂ Achse durch zwei Ebenen

Tl Achse durch zwei Punkte

/@ Achse durch Kante

ﬂi Achse lotrecht zur Flache an Punkt

-#— Punkt an Scheitelpunkt

@ Punkt durch zwei Kanten

@ Punkt durch drei Ebenen

Punkt in der Mitte des Kreises/der Kugelides Torus

Tl Punkt an Kante und Ebene
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Marvin modellieren: Gesicht 6 So soll es aussehen. e,

Das Gesicht wird als Skizze au
die erstellte Versatzebene
gezeichner als 2D Grafik.

Danach wird es in einen 3D
Korper extrudiert.

Zum Schluss wird dieser 3D
Korper von der Kopfkugel
abgezogen.

So entsteht die Vertiefung des
Gesichtes.
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sacuicsampy |19 Skizze erstellen

G ) Linie L Ruft den Skizziermodus auf und erstelit eine neue
4 4 m Skizze auf einer ausgewahlten Ebene oder Flache.

e
41 \
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Wahlen Sie Skizze fertig stellen aus, um den Modus
zu beenden.

‘E} Dok Rechteck
E] Kreis
Bogen
Polygon
@> Elipse
Nut
Spline
f\_ Konische Kurve

i~ Punkt

A Text

i"' Abrunden

-/~ Stutzen T
--/ Dehnen

|- Losen
Skalierungsmafistab
Ak Versatz 0
P|q spiegein
ng Runde Anordnung

g:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschlieen »
Netz »
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z I’_‘I Skizzenbemalung D

4 € ’ ip @Sklzze beenden *a’
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b ol Grafik ist in de
3D Ansicht.
Mit der Maus die XY Versatzeben il
markieren und klicken.
KOMMENTARE e | b~ Qg Q- B E- 8- ;.
e > > M OE & o
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Marvin modellieren: Gesicht 9 Skizze erstellen 3 ey -

@ Marvin . - X

HOE- H -~ =2 O

Go&T P BHh ® =
MODELL ~ / ! = Ly
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PROFEN~ EINFUGEN~Y ERSTELLENY  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN
« BROWSER el
PN @ Marvinv2 [O]

D $# Dokumenteinstelungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ B3 ursprung

D @ B3 Korper

g g g Sz Skizzenmodus
Konstruktion

kann hier
beendet werden.

Grafik ist jetzt
in der 2D Ansicht
Von Vorne.

Bestehendes Objekt wird im
Hintergrund angezeigt.
Orientierungshilfe.

KOMMENTARE e | 4~ Q- T - B
Me» > OHEE &
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze e
| f/?

Das Gesicht besteht aus 7 Lin
und 2 Ellipsen.

00°¢C

Fur jedes Objekt gibt es eine
Lange und einen Winkel.

(Die Langen beziehen sich auf
einen Kopfdurchmesser von
20mm.)

0S9

Bezugspunkt ist der Nullpunk
(roter Punkt in der Mitte)

Gebraucht wird das Linienind
das Ellipsenwerkzeug.

Die unterste Linie ist eine
Hilfslinie.
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@ Marvin

B
v

MODELL ~ @ '_:')

ERSTELLEN

Marvin modellieren: Gesicht

X

H &~ ~»-

<« BROWSER

>

Skizze erstellen

Ch

77 LI =iee L

Rechteck
Kreis
Bogen
Polygon
&> Elipse
Nut
Spline
f\. Konische Kurve

—+- Punkt

KOMMENTARE

<« <« p

A Text

{+ Abrunden

-/ Stutzen T

-/ Dehnen

|- Losen

El SkalierungsmaRstab

&L Versatz 0

[p|q] Spiegeln

039 Runde Anordnung

E:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschlieen

Netz

H Skizzenbemalung D

@ Skizze beenden

»

www.r-a-maker.de

#‘“.-n e,
9]

0 Die erste Linie (Hilfslinie) 1

-

—
—

B B M

ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN v
p I

(

KONSTRUIEREN ¥

el o

EINFUGENY  ERSTELLEN ™

2 0
@

PRUFEN ¥ ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥

VORNE

Erstellt Linien und Bogen

Wahlen Sie einen Start- und Endpunkt zum
Definieren des Liniensegments. Klicken Sie, und
ziehen Sie den Endpunkt eines Segments, um einen
Bogen zu definieren.

1&' {mj Qt Q' '@v EH v
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Marvin modellieren: Gesicht 8 Die erste Linie (Hilfslinie) 2 ™22

o —,

I @ Marvin x

H OR- H - -

Bl @ Ha W = 4 @
1] u ! ——— :
MODELL ¥ I@} ! _ I Q s
SKIZZE ~ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ¥ ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ~ AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER Q|
4 9 m ® | VORNE ‘
Dokumenteinstellungen | §
D & g A

D E7 Benannte Ansichten

D @ E3 ursprung
b e Auf eine beliebige Stelle
D @ B3 skizzen .
40 B e aulRerhalb der Kugel klicken
Q @ evenet und den ersten Punkt der Lini
setzen.
&
[N&chsten Punkt angeben |
KOMMENTARE ol o Q- T E B~

4« p > b @@m@T

33



Fusiorsso

Marvin modellieren: Gesicht 8 Die erste Linie (Hilfslinie) 3 ™ 2=*

Y "rﬂh.

@ Marvin X
| 1]} .
= OB H &~ g8 O o-
4 = @ @ W = |a = =X %
MODELL ¥ % ) 1) == :
SKIZZE ¥ ERSTELLEN~Y  ANDERN™ ~ ZUSAMMENFUGEN™ ~ KONSTRUERENY ~ PROFEN™  ENFUGEN™  ERSTELLEN™  LUSAIZWUUULEY ~ AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥
«« BROWSER el

pe
-

4 @ [INTYE ©
D ﬁ Dokumenteinstellungen

D EJ Benannte Ansichten

D @ B2 ursprung

Winkel muss 180oder O sein. [
Waagerechte Linie. e

Korper

@ B
& EJ Skizzen
@ B

9

h ©@

Konstruktion

@ Ebene1

Den 2.Punkt der Linie setzen.

+

NICHT mit der Maus klicken

A

30 mm o : -

Lange ist egal.

KOMMENTARE o 4~ I Q- 3~ [~ B~
e > > OmE] &
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Marvin modellieren: Gesicht  d Die erste Linie (Hilfslinie) 4 ™22
@)

@ Marvin X

H OR- H -~ 2 0 0-

MODELL ~ @ '—D ) I ﬁpﬂ [ﬂ =

SKIZZE v ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ¥
<+« BROWSER el

| VORNE |

Nach Ende der Eingabe
erscheint die Hilfslinie.

30.00

KOMMENTARE ol d-amMgt Q- S EH- B~
> > O0E &
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Marvin modellieren: Gesicht 8 Die erste Linie (Hilfslinie) 5 ™22
@)

@ Marvin - b 4

| 1 1] [
i E- H -~ B2 0 S >
b B W = 7
MODELL ¥ @ ) e A
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERN™  ZUSAMMENFUGEN~ ~ KONSTRUERENY  PROFEN~  ENFUGEN™ ERSTELLENY = ZUSATZMODULE™  AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥
«« BROWSER el
VRN @ Marvin v [O

D $F Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten

D @ E3 uUrsprung

D @ B2 Kerper
D @ E1. 5%z,
49 B ;onstwkfm ~ Lange der Linie spielt keine
e Rolle also wird die BemaRung
geloscht.
Die Bemal3ung mit der Maus
auswahlen und klicken.
BN Jetzt ist sie blau.
KOMMENTARE Y b ~ M Q- B~ E- B~ SkizzenbemaRung
e > > OmE & "
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Marvin modellieren: Gesicht 8 Die erste Linie (Hilfslinie) 6 ™ 2=*

Y "rﬂh.

P marvin X
1 1]}
i B H &~ 2 0 >
Z.> @ T S W = |l &
MODELL v [ 1 ) A
SKIZZE * ERSTELLEN®  ANDERN~Y  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFENY EINFOGEN™  ERSTELLEN™Y  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN®  SKIZZE BEENDEN ¥
«« BROWSER el
4 Q © | VORNE 1
Dokumenteinstellungen | {y
D & g 4

D EJ Benannte Ansichten

D @ E3 uUrsprung

D @ E3J Korper
D @ L. .skzzen,,
A 3 E] Konstruktion
@ [ Ebenet
Mit rechter Maustaste auf
die Linie klicken.
LY aSyN aofl
auswabhlen.
30;00
! .=) Wiederholen Linie
l‘iiei Auswahlsatz erstellen
Getriebene umschalten
KOMMENTARE o $-a Q- O EH B [ Loscnen — SkizzenbemaBung
e > > OO E] S & g
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Marvin modellieren: Gesicht 8 Die erste Linie (Hilfslinie) 7 ™22

e i,

@ Marvin X
H OR- H -~ 2 O 0-
2 .> @ [@ B O = &
MODELL ¥ -—D / = R
SKIZZE * ERSTELLEN™  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUERENY  PRUFEN~Y EINFUGENY  ERSTELLEN~Y  ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN~Y  SKIZZE BEENDEN ¥

<« BROWSER Q|

4 @ [ITTTY ©

D @ Dokumenteinstellungen

ivonuei

D EJ Benannte Ansichten

Jetzt ist die Hilfslinie ohne Bemal3ung.
D @ E3 uUrsprung

b EfRTaives ' - o -
D @ EJ skizzen Sie dient als Referenz fur die erste Linie
A, Yansnkitn | ~ und soll 6,5mm vom Mittelpunkt entfernt
@ [@ Ebenet sein
Dazu wird eine neue Bemal3ung
angebracht.
O
KOMMENTARE | e Mg Q- S EH- B
e > > O0E & "
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Marvin modellieren: Gesicht

Skizze

Skizzenbemal3ung

_

<4 BROWSER
4 @ Y
D & ool
> 1 Ben
b @B
b v B

KOMMENTARE

<<« p »

H R H -~

MODELL ~ @ '_D @ @I

ERSTELLEN ™

L& Skizze erstellen

=} Linie
Rechteck
Kreis
Bogen
Polygon
@ Elipse
Mut
Spline
h Konische Kurve

-%- Punkt

A et

v v v v

B B @ =

ANDERN ~ ZUSAMMENFUGEN KOMNSTRUIEREN ™ FRUF

{+ Abrunden

- Stutzen

--/ Dehnen

|- Lasen

E‘ Skalierungzsmafistab

& Versatz

Blq spisgein

@ Runde Anordnung

E:g Rechteckige Anordnung
Projizieren/Einschlieen

Netz

4

|‘—’| Skizzenbemaltung

D

@ Skizze beenden

Erstellen Sie SkizzenbemabBungen fir
skizziergeometrien. Verwenden Sie Bemabungen, um
die Griobe oder Position von Skizzenobjekten zu
steuern.

Wahlen Sie die zu bemabenden skizzierkurven aus,

und wahlen Sie dann einen Bereich zur Positionierung
der Bemaliung aus.

0 Bemaldung 1

www.r-a-maker.de

2
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Marvin modellieren: Gesicht 0 Bemal3ung 2 ‘g
O

82 0 o

- @

MODELL ~ @ -—:) i I mj@ G@ (=== E'

SKIZZE ¥ ERSTELLEN * ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ~ PRUFEN ¥ EINFOGEN ¥ ERSTELLEN ~ ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<4 BROWSER el

- [lestee |
VIR @ Mavinva [O) | VORNE |

D ¥ Dokumenteinstellungen | Ly

D EJ BenannteAnsichten

D @ B3 ursprung

D @ EJ Korper

D @ B2 skizzen

4 Q B Konstrukton Mittelpunkt der Kugel

] Ebenet 2 :
%W Eoens auswahlen Klick
' = Nullpunkt
Zu bemaBende Skizzenobjekte auswahlen
C

KOMMENTARE O | b~ M Q- B EH- B~

M€« » > M @@m@T
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Marvin modellieren: Gesicht 0 Bemal3ung 3 WS IRl

oX
@ Marvin x
O H -~ 5 0 o
Ao @B @ B H = & B B @ H @
MODELL ~ -—D / ‘ 1/ = @
SKIZZE ¥ ERSTELLENY  ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN~Y  KONSTRUEREN~Y  PRUFEN~Y  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLENY  SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER e
VIROM @ Marvinv3 [O |VORNE |
[) ﬁ Dokumenteinstellungen | LY
D E3J Benannte Ansichten
D @ E3 ursprung
D @ B3 Korper
D @ . 5kzzm,.
4 @ B3 Konstruktion Hilfslinie auswahlenKlick
@ @ Ebenel
v
| Position fiir Bemafung auswahlen |
KOMMENTARE ol Pdra Mg Q- T E B 1 Skizzierpunkt 1 Skizzierlinie | Min. Abstand : 7.00 mm
M > > O0E &
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Marvin modellieren: Gesicht 0 Bemal3ung 4

www.r-a-maker.de
Y "rﬂh.

"G

HOEH « o =2 0 o-
MODELL v @ '_:) "J @I % @Q gw E Ek @
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ~ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN ERSTELLEN ¥ ZUSATZMODULE ¥ AUSWAHLEN SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER Q|
PRON @ Marvinv3 [O)
D ¥ Dokumenteinstellungen
D EJ Benannte Ansichten -
b 3 e P05|t|9n der Bemal3ung
D @ EJ Korper auswahlen.
Z g g ez ‘ 6,5 im Fenster eingeben
Konstruktion . o
@ i) Eoanei und ENTER dricken.

KOMMENTARE O 4~ M Q- T G- B~
e > > OmE
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Bemaf3ung 5 e

P *I“Q.

€0

= O E- H &~ 2 0 Q-

W0 @ f = @ @ o @
MODELL ~ I@} '—D ) I @ m?[ﬂ g S @
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PRUFEN ¥ EINFUGEN~Y  ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN SKIZZE BEENDEN ¥
<+« BROWSER el
VR @ Marvinvi [O | YoRNE
D {a Dokumenteinstellungen | Ly
D E7] Benannte Ansichten
D @ E3 uUrsprung
D @ B2 Kerper
D @ EJ skizzen Fertlg
- l‘—”lj“""sff"“‘“ Hilfslinie ist 6,5mm vom
@ [ Ebenet .
Mittelpunkt entfernt.
i
o
wn
o
G
KOMMENTARE C Al dr-adQC Q- T E B

4« p > » @@m@T =
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Marvin modellieren: Gesicht

Skizze

X

H &~ =~

@ Skizze erstelien

MODELL ¥ m ! @il T @

ERSTELLEN ~

] == Linie L
Linie Do

K Rechteck

Kreis
Bogen
Polygon

&> Eliipse
Nut

Spline

Ij A Keonische Kurve

-1- Punkt

KOMMENTARE

M <« P »

A Text

v Vv Vv v

{+ Abrunden
-/~ Stutzen 3
--/ Dehnen

|- Losen
Skalierungsmafistab
Ak Versatz 0
D|q spiegein
Ogb Runde Anordnung
g:g Rechteckige Anordnung

Projizieren/Einschliefen

Netz

>

|‘_’| Skizzenbemalung D

@ Skizze beenden

Bl M = & >

ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN Y™
i

Erstellt Linien und Bogen

Waihlen Sie einen Start- und Endpunkt zum
Definieren des Liniensegments. Klicken Sie, und
ziehen Sie den Endpunkt eines Segments, um einen
Bogen zu definieren.

d Erste Linie 1

ZUSATZMODULE~Y  AUSWAHLEN ¥

www.r-a-maker.de

J‘“‘“ .'“'aq.
9]

©-

7

SKIZZE BEENDEN ¥

VORNE |
| Ly

059

& Pra Wt Q- T E- B
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l @ marvin x

m B H &~

wo- GG ® Ha

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGENY = KONSTRUIEREN ¥
«« BROWSER Q|

4 Q NI ©

D $F Dokumenteinstelungen
D EJ Benannte Ansichten
D @ B2 ursprung

D @ B3 Korper
D @ B3 skizzen
4 3 B3 Konstruktion
@ [ Ebenet

Nachsten Punkt af

Die Linie ungefahr in die
richtige Richtung zeichnen.
Es offnen sich die
Parameterfenster.

4 <« p > p @@m@T

Marvin modellieren: Gesicht

=t 147.3 deg

ol d-E5 W Q- T E B

= ol @ B

PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLEN~™

d Erste Linie 2

ZUSATZMODULEY = AUSWAHLEN ¥

www.r-a-maker.de
“-ulll .Irl"%.

"G

-

7

SKIZZE BEENDEN

1 i
| VORNE
)

Ersten Punkt der Linie auf den
Schnittpunkt von der Hilfslinie und de
grinen Achse setzen.

059

geben
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Marvin modellieren: Gesicht 0 Erste Linie 3 W SISl

Y "rﬂh.

@
@ marvin X
| L 1]
= - H &~ g8 O -
% L0 & B # = S %
MODELL ~ : /
SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERNY  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUIERENY  PRUFENY  EINFUGENY  ERSTELLENY  ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER el

4 9 [ MINTYE ©

| VORNE |
D Q Dokumenteinstellungen | ‘,
D E7 Benannte Ansichten
D @ B3 ursprung
D @ B2 Korper
D @ B3 skizzen
A 3 BJ Konstruktion
@ [ Ebenet
ot
3
Die richtigen Werte in die
Wertefenster eingeben.
KOMMENTARE + — N O . [, Bl B
Mit der TAB Taste kann man zwische
M <« p » p COFF 10,
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Marvin modellieren: Gesicht 0 Erste Linie 4 ‘g
O

B Marvin X

O H e~ 2 O o

MODELL ~ IL%‘- '_D @ I mjﬂ Gﬁ E @

SKIZZE ¥ ERSTELLEN ¥ ANDERN ¥ ZUSAMMENFUGEN ¥ KONSTRUIEREN ¥ PROFEN~Y  EINFUGEN~Y  ERSTELLEN~™ ZUSATZMODULEY  AUSWAHLEN ¥ SKIZZE BEENDEN ¥
<« BROWSER e

VIR @ Marinv3 [O]

D {3 Dokumenteinstellungen

| VORNE |
F7 Benannte Ansichten
@ E3 ursprung

Korper

[l
F7 Skizzen
B3

@

RV AR VAR v R v/
Q) O O

Konstruktion

@ Ebene1

0S9

KOMMENTARE ol Pra Mg Q- T EH B
> > O0E
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 1 e

o —,
Ko O

B R H « ~-

2 0 o
MODELL ~ @ -—:) @ QT @ % ﬁpﬂ G@ — m % @
SKIEZFE ERSTELLEN ™ ANDERN ~ ZUSAMMENFOGEN ~ KONSTRUIEREMN ~ PROFEN ~ EINFOGEN ERSTELLEM ~ ZUSATZMODULE = AUSWAHLEN ~ SKIZFE BEENDEN ~
<4 BROWSER @ |
4 9 CHITINN G
g g e — Zur besseren Sichtbarkeit der Skizze empfiehlt es s —
D Q B1 urspuas den Hintergrundkorper auszublenden .
D 9T e (Gelbe Lampe ist aus.)
[» & EJ] Skizzen
> @ EJ] Konstruktion
G —ir £
{5]"9-?9
KOMMENTARE @ | g M - O~ - B
e > OmE &
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Marvin modellieren: Gesicht

www.r-a-maker.de

#"1.-1' .*%3.

O

d Skizze 2

P manin - x
B OR- H -~ 5 0 o
—
MODELL ~ @ ! @ gI Q % ﬁla[n g@ e :' % Ei @
SKIZFE ™ ERSTELLEN * ANDERN * ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREN PROFEN ~ EINFOGEN = ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~ ~ AUSWAHLEN ™ SKIZZE BEENDEN ~
+4 BROWSER e
VIR @ warvinve [O | vorak |
[ ﬁ Dokumenteinstelungen L
[> E] Benannte&nsichten
> @ B3 ursprung
D QB Kerer T
> & E] Skizzen l: 15‘3.4U
- _
> @ BEJ Konstruktion & mm / \ 'l|
[
Néachste Linie : &
Lange und Winkel s
& —iCF ! L.
5,999
KOMMENTARE ol e G- OO E- B
e > > OmE o w
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 3 iy
@)

H K- H -~ =S 0 S ’
- O @BE @ B O = o = @
SKIFFE ERSTELLEN * ANDERN * ZUSAMMENFOGEN ~ KONSTRUIEREM ~ PRUFEN ~ EINFOGEN = ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE~™ = AUSWAHLEN ~ SKIZFE BEENDEM ~
1 BROVSER @ r
B —
PR @ Marvinv4_[O] N w N :
[ ﬁ' Dokumenteinstellungen NaChSte L|n|e Lange en“geben_ E
D EJ BenannteAnsichten @ Endpunkt ungefahr platzieren.
> @ F1 ursprung
P @ B Korper 4
3 Q [l Skizzen. 753_4:.
D @ B3 Konstruktion % g‘] \

| [

059

KOMMENTARE Q| b - Mmoo Q- O~ F- 8-
e > > O0E &
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 4 ‘g
@)

l P wmarvin X

HORH « ~ = O 0-

wer- 40 @BE B b W = B & @

SKIEFE ™ ERSTELLEN ™ ANDERN * ZUSAMMENFOGEN ~ KOMNSTRUIEREN ~ PROFEN™  EINFOGEN~™ = ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE* = AUSWAHLEN SKIZFE BEENDEN ~

+4 BROWSER @ |

PRAG varvinvi [0

[ ﬂb Dokumenteinstellungen

| VORME |
F By
[» ©J Benannte Ansichten
Urzprung
Korper
Skizzen

Konstruktion

T T
O O O O
B EE M

KOMMENTARE Q| b - Moo O~ S~ - BB
e > OmE &
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 5 ST

o —s,
9)

ll'l Marvin »

i B H -~ g2 0O 0-
go@aw & b W N = @
MODELL ~ 7 i == e K
SKIZAE ™ ERSTELLEN * ANDERN = ZUSAMMENFOGEN = KONSTRUIEREN PROFEN EIMFOGEN ™ ERSTELLEN ™ ZUSATZMODULE >~ AUSWAHLEN = SKIZZE BEENDEN ~
+4 BROWSER e
@
4 @ [MTIITE® VORNE
Dokumenteinstelungen §
D & : R
[> E] BenannteAnzichten
> @ FJ uUrsprung
b @ F] worper
[> & E] Skizzen
[» @ B3 Konstruktion
1
[o}]
w
(=]
c i
b i -
&
935
KOMMENTARE ol g5 Mmq - O E- B

4 < > > D O[’ﬂ[ﬂBT o
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 6 -

O

ll'l Marvin »
N "
i E- H &~ 8 0 o-
L @&l B BHK W = | Ea — G
MODELL * : 0y o
SKIZZE * ERSTELLEN®  ANDERN~™  ZUSAMMENFUGEN™  KONSTRUEREN™  PROFEN* ENFUGEN™  ERSTELLEN™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™  SKIZZE BEENDEN *
B3
<« BROWSER Ol V2

W

PECRE varinvs [0

[) ﬁ} Dokumenteinstellungen
[> ©J BenannteAnsichten

> @ P71 ursprung

b @ B Korper

[ @ EJ skizzen

[> & EJ Konstruktion

Nacheinander alle Linie

eingeben und ihren
Langen und Winkel
festlegen.

WICHTIG !!

Am Ende missen die Linien blau sein und
die entstandene Flache ockergelb ausgefi
Nur dann ist der Linienzug geschlossen.

KOMMENTARE ol Hrm M T O~ EH- B~
M <> >y OO EEIT 107 53
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Marvin modellieren: Gesicht 6 Skizze 7 ‘g
@)

2 K- H - ~- 8 06 0-
.o@w & Hm O = . = S %7
MODELL * : o e
SKIZZE * ERSTELLEN ~ ANDERN ™ = ZUSAMMENFOGEN™ = KONSTRUEREN™  PROFEN~  EINFOGEN™ = ERSTELLEN~™  ZUSATZMODULE™  AUSWAHLEN ™  SKIZZE BEENDEN ~
o
+« BROWSER @ 2

| VORME |

/‘ﬁf\ J:k/lﬂrb\ B

PR S vorinvi [0

[» ﬁ Dokumenteinstelungen

[> E] BenannteAnsichien

Ursprung

Kirper
Skizzen

Konstruktion

§[| (]
A —— =
Das Verschieben der L }

Bemaliungen nach

VLV
O QO D
B N N

05 @
89

aufden erleichtert das
Weiterarbeitern.

KOMMENTARE Q| I ¢ Q- O~ - B
e > > O0El &
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Marvin modellieren: Gesicht 0o Auge 1 o

#‘“.-n e,

#H E- H -~ ]2 0 ML’ A
Bo@Ww & B O = @ - @
2 0 ] et
=S crSTELLENT ANDERNT  ZUSAMMENFUGEN™ — KONSTRUEREN™  PROFEN®  ENFOGEN™  ERSTELLEN~™ = ZUSATZMODULE™ = AUSWAHLEN™  SKIZZE BEENDEN *
<4 BROWSER L Skizze erstellen I 3
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